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OZET

Cocuk Oyunlarmin i¢inde Yer Alan Deger Unsurlarmin Okul Oncesi
Ogretmenlerinin Simif Yonetimine Etkisinin incelenmesi

Bu aragtirmanin amaci, okul 6ncesi O0gretmenlerinin goriislerine gore, okul oncesi
donemde oynanan oyunlarin igerdigi deger unsurlarin1 ve bunun smif yonetimine
etkisini incelemektir. Arastirmanin, okul Oncesi donemde oynanan oyunlarda yer
alan deger unsurlarinin neler oldugunun belirlenmesi ve bu deger unsurlarinin
Ogretmenlerin siif yonetimine etkisinin belirlenmesi bakimindan 6nemli katkilar
saglayacagi  degerlendirilmektedir.  Arastirma nitel arastirma  deseninde
tasarlanmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 2018-2019 egitim-6gretim yilinda
Kirklareli il merkezinde gorevli 29 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirma
icin gerekli yasal izinler alinmis ve katilimcilarin goniillii katilimi saglanmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubu, nitel arastirmalarda kullanilan amacli 6rnekleme
yontemlerinden kolay wulasilabilir durum O6rneklemesi yontemi kullanilarak
belirlenmigtir. Arastirmanin verileri, uzman goriisii ve pilot uygulama sonucu
gelistirilen ve 10 agik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu
yardimiyla toplanmigtir. Goriisme yardimiyla elde edilen veriler, 10 tema ve bu
temalara bagli kategorilere ayrilarak icerik analizi yardimiyla analiz edilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore; 6gretmenler smif yonetimini; iletisim,
kurallar, diizen, 6gretmen hakimiyeti ve isbirligi olarak algilamaktadir. Katilimcilar
oyunu; 6grenme, kendini ifade etme, eglence, ¢ocugu tanima ve sosyallesme olarak
tanimlamaktadir. Ogretmenlerin genellikle, kuralli, hareketli, serbest, dramatik,
yarismaci, miizikli ve egitsel oyunlari tercih ettikleri goriilmektedir. Ogretmenler
giinliik olarak oyun i¢in genellikle 1-3 saat arasinda zaman ayirmaktadirlar.
Katilimcilara gore, okul Oncesi donemde oynanan oyunlar &gretmenlerin sinif
yonetimine yonelik olarak, olumlu iletisim-etkilesim, kural 6grenimi, etkinliklere
katilim, uyum, sira bekleme ve dikkat bakimindan olumlu katkilar saglamaktadir.
Ogretmenler, oyunlarda bulunan deger unsurlarimi sirasiyla, saygi, sabur,
yardimseverlik, sevgi, paylasma, arkadaslik, hosgorli, empati, igbirligi, 6zgiiven,

nezaket, hak-adalet olarak belirtilmistir. Katilimcilara gére oyunlarda yer alan deger
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unsurlarinin smif yonetimine etkileri sirasiyla, problemli davraniglarin azalmasi,
diizenin saglanmasi, arkadaslik bilincinin gelismesi, saygi, iletisim, kurallara uyum
ve paylasimin artmasi bakimindan olumlu katkilar saglamaktadir. Arastirmaya
katilan okul Oncesi 6gretmenlerinin oyunlarda 6nem verdikleri degerler sirasiyla,
saygl, sevgi, hosgorii, paylagsma, sabir, yardimseverlik, igbirligi, adalet, arkadaglik,
diiriistliik olarak belirtilmistir. Ogretmenler, okul oncesi dénemde o6grencilerin
kazanmalar1 gereken degerler olarak ilk {i¢ sirada, saygi, hosgorii ve sevgiyi
belirtmistir. Ogretmenler, oyunlardaki deger unsurlar1 ile smif yOnetiminde
karsilasilan iletisim, 6z diizenleme becerileri ve arkadaslik konusundaki sorunlarin
¢oziimiinii beklemektedir. Ogretmenler okul dncesi donemde smif ydnetimindeki
sorunlarin ¢6ziimii icin, ailenin egitilmesini, sinif mevcutlarinin azaltilmasini ve

siiflarin fiziki yapilarinin diizenlenmesini 6nermektedirler.

Anahtar Kelimeler: Degerler, Okul Oncesi Egitim, Oyun, Simf Y&netimi
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ABSTRACT

Investigation of the Effect of Value Elements in Children's Plays on

Preschool Teachers' Classroom Management

The purpose of this study is to examine the value elements included in preschool
plays and their effects on classroom management according to preschool teachers'
opinions. The research determines the value elements in the plays in the preschool
period and will make important contributions in terms of determining the effect of
these value elements on classroom management. The research is designed in a
qualitative research pattern. The study group consists of 29 preschool teachers
working in the city center of Kirklareli in the 2018-2019 academic year. Before
conducting the reseatch the necessary legal permits were obtained and voluntary
participation was ensured. The study group was determined by using a convenience
sampling which is a qualitative research method. The data of the study were
collected by using a semi-structured interview form consisting of 10 open-ended
questions developed as a result of expert opinion and pilot application. The data
obtained through the interview were divided into 10 themes and categories related to
these themes and analyzed with the help of content analysis. According to the
findings of the study, teachers perceive classroom management as communication,
rules, order, teacher domination and cooperation. Participants define plays as
learning, self-expression, entertainment, recognition of children and socialization.
Teachers often choose to engage in regular, moving, free, dramatic, competitive,
musical and educational plays. Teachers usually spend 1-3 hours a day on the play.
According to the participants, the plays in the preschool period have a positive
contribution to the classroom management of the teachers in terms of positive
communication-interaction, rule learning, participation in activities, adaptation,
queue waiting and attention. Teachers specify the value elements found in plays as
respect, patience, benevolence, love, sharing, friendship, tolerance, empathy,
cooperation, self-confidence, courtesy and truth-justice. According to the
participants, the effects of the value elements in the plays on classroom management
which are respectively the reduction of problematic behaviors, sustaining the order,

the awareness of friendship, respect and communication provide positive
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contributions for increasing compliance and sharing. The preschool teachers who
participated in the research also state that they give importance to values of respect,
love, tolerance, sharing, patience, benevolence, cooperation, justice, friendship and
honesty. Teachers remark that in the preschool period the first three values that the
students should gain are respect, tolerance and affection. Teachers expect to solve the
problems of communication, self-regulation skills and friendship encountered in
classroom management via the elements of value in plays. In order to solve the
problems of classroom management in the preschool period, teachers propose to
educate the families, decrease the number of students in a classroom and organize the
physical structures of the classrooms.

Keywords: Classroom Management, Play, Preschool Education, Values



1. GIRIS

Oyun, c¢ocuklugun o6nemli bir pargasidir. Giinlimiiz toplumunda, c¢ocuklarin
cevrelerinde secimlerini ve Ozgirliiglinii deneyimleyebilecekleri oyun, genellikle
diger faaliyetlerin baskisi ile sinirlanir. Yetiskinler i¢in genellikle oyun kavraminin,
“oyun zamani1” olarak sinirlandirilmasi, oyunun ¢ocuk i¢in yagamin dogal bir pargasi
olmasini engellemektedir. Bu yiizden, yetiskinlerin ve uygulayicilarin, oyun yoluyla
kesfedilebilecek deneyimlerin faydalari konusunda tesvik edilmesi, bdylece oyun
icin alan ve zaman yaratmak igin gerekli durumlarin olusturulmas: konusunda

bilinglenmeleri 6nem arz etmektedir (Canning, 2007).

Nesiller, kiiltiirler ve tilkeler arasinda oyun ve oyunlarin olaganiistii etkileri oldukc¢a
uzun bir gegmise dayanmaktadir. Hem dogal, hem de insan yapimi oyun alanlar
cografya, zaman ve gereklilik ile degismektedir. Teknoloji, kiiltiir ve ilgi, cocuklarin
oyuncak se¢imlerini degistirmektedir bunun yaninda oynadiklart oyunlar, gelenek ve
goreneklere, i¢inde bulunulan déneme bagli olarak degisime ugramaktadir (Frost,
2010).

Oyunun ¢ocuklar i¢in gerekli oldugu ve hayal giiciine dayanarak yapildigi kabul
edilmektedir. Cok uzun siiredir, hayali oyunun, ¢ocuklar diisiinmeye tesvik ettigine
inanilmaktadir. Bazi uzmanlar ise, ¢ocuklarin oyunlar sirasinda sahip olduklari
deneyimleri, giinlik yasama yansitacak sekilde davrandiklarini one siirmektedir.
Oyun, c¢ocuk yetistirmeye hizmet eden bir hayat taklidine doniismektedir.
Aragtirmalar, gelisim, duygular, motivasyon, bilis, sosyallesme, kiiltiir ve
O0grenmeyle baglantili olarak oyun hakkinda fikir iiretilmesi i¢in bircok yol
sunmaktadir (Frost, 2012).

Cocukluk ¢aginin her asamasinda oyun, ¢ocuklar i¢in ¢ok dnemli bir istir. (Gelen ve
Ozer, 2010). Cocuk igin oyun higbir zaman bir bos zaman faaliyeti degildir. Cocuk
oyuna yalmizca mutlu olmak i¢in veya oyalanmak igin ihtiya¢ duymamaktadir.
Oyunun; bir nevi kisilik rollerinin provasinin yapildigi, yasamin deneyimlendigi bir

etkinlik olarak goriilmesi gerekmektedir. Ayni1 zamanda oyun, ¢ocuk i¢in dogal bir



eglenme sekli ve 6grenme ortami olarak tanimlanmaktadir. Cocuklar igin soyut
kavramlari, karmasik olaylari anlamalarinda en 6nemli ara¢ oyundur. Yaratici
diistinme becerilerinin gelisiminde de oyunun onemli bir etkisi bulunmaktadir.
Cocuk, oyun ile kendini gelistirmekte ve ilk tecriibelerini kazanmaktadir (Yildirim,
2012; Varisoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz, 2013).

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar, ayn1 zamanda oyun doneminde olduklari igin,
hayallerini veya nesneleri temsil etme becerisine sahiptirler. Cocuklarin hayal giicii
sayesinde ilerideki yillarinda, kendilerine, insanlara ve olaylara olan bakis agilari
sekillenmektedir. Oyun sayesinde, c¢ocuk degisik kiiltiirler igindeki ¢ocuklarla
tanisma ve bu kiiltiirler arasinda aktarim yapabilme sansi bulmaktadir. Boylece,
cocuklar farkli yagamlara tanik olmakta; cocukta degisik yasamlara saygi, hosgorii
degerleri pekismektedir (Hazar, 1996). Piaget, oyunu sosyal bir davranig durumu
olarak agiklamakta ve sosyal becerilerin kazandirildigi bir siire¢ olarak

degerlendirmektedir (Pehlivan, 2012).

Cocuk hayatinin ilk yillarindan itibaren nasil davranacagini  6grenmeye
baslamaktadir. Bu 6grenmeler, genel olarak taklit, gézlem, sinama-yanilmayla veya
kavrama yoluyla gerceklesebilmektedir. Ogrenilen bilgileri hayata aktaran gocuk
yasam kurallarina, 6rf ve adetlere uymaya 6nem vermektedir. Bu toplumsallagsmanin
da ilk adimi olmaktadir. Bu noktada, degerler egitimi kavrami ortaya ¢ikmaktadir.
Deger, bir toplumda benimsenen veya kabul géren diisiince, duygu, davranis ve kural
seklinde tanimlanabilmektedir (Bills ve Husbands, 2005).

Cocugun yasaminda Onemli olan oyunlarin informal O6grenmeler olusturma
konusunda onemli bir islevi bulunmaktadir. Ciinkii ¢ocuk, oyun esnasinda farkl
kisilerle iletisim kurmakta ve dogal yollarla bazi edinimlere ulagsmaktadir. Oyun,
saygl ve hosgorli degerlerini gelistiren bir etkinliktir. Okul 6ncesi donemde egitsel
oyunlar ¢ocuklara bazi degerleri kazandirmada etkili olabilmektedir. Cocuk; hem
eglenerek, hem de dogal yollardan bazi degerleri kazanabilmektedir (Giindiiz,
Aktepe, Uzunoglu, 2017).



Degerler Ogretilebilen ve Ogrenilebilen unsurlardir (Koylii, 2016). Cocuklar
hayatlarinin ilk yillarinda degerleri basta ailelerinden, sonra akranlarindan,
bakicilarindan, vb. diger kisi ve kurumlardan edinmektedirler (Buzelli, 1992).
Degerler egitiminin baslangici ve en etkili oldugu yer ailedir. Anne-baba ve diger
aile biiyliklerinin kurallar1 sayesinde ¢ocugun vicdani olugsmaya baslamaktadir. Bu
sebeple aile iyinin, giizelin, dogrunun, kutsalin fark edilip Ggrenilmesinde ve
i¢sellestirilerek benimsenmesinde en etkili kaynaklardan bir olarak kabul
edilmektedir. Cocuklar sahip olduklar1 kaynaklar1 bagimsizca yOnetebilme
yetenegini kazanincaya kadar, ailesinin sahip oldugu degerlere bagli bir hayat
siirdiirmektedir. Bunun yani sira, ¢ocugun ailesinden 6grendigi pek ¢ok davranig
kalib1 ve kurallar hayati boyunca ona 1s1ik tutmaktadir. Ancak, zamanimizda bas
dondiiriicii bir sekilde gergeklesen hizli degisimler, ailenin bu islevini olumsuz
etkilemistir. Cocugun saglam bir karakter gelistirebilmesi i¢in, aile ve toplumun
degerlerinin birbiri ile tutarli ve birbirini tamamlayici nitelikte olmas1 gerekmektedir.
Gliniimiizde ise bunun aksine pek cok zitlik, celiski ve bosluk bulunmaktadir
(Hokelekli, 2013). Ayrica, aile yapisinin degismesi, annenin g¢alisma hayatina
girmesi, aile liyeleri arasindaki paylasim ve iletisim problemlerinin artmasi, bosanma
vakalarinin artmasi gibi pek ¢ok sebepten dolay: ailede ¢ocuklara yeterli bir sekilde
degerler egitimi verilememektedir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde, gegmiste ailenin
yerine getirdigi degerler egitimi sorumlulugunu okullar istlenmek zorunda kalmaistir.
Ozetle, ailenin g¢ocuklarin degerler egitimindeki sorumlulugunu hakkiyla yerine
getirememesi, okullarda degerler egitiminin gerekliligini ve Onemini artirmistir.
Nitekim toplumda her sey ihtiyagtan dogmaktadir. Bu sebeple de okullarda degerler
egitimine yer ver verilmesi, toplumun bu ihtiyacinin karsilanmasi bakimimdan énem

tagimaktadir (Bircan ve Dilmag, 2016).

Ogretmenlerce desteklenen agik ve dolayli degerler ile degerler egitiminde kullanilan
siif yOnetimi teknikleri arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir. Ilkogretim
okullarinda 6gretmenlerce agikca desteklenen degerler, baskalariyla i1yi gecinme ve
nezaket gibi evrensel moral degerlerin 6zelliklerini acik¢a yansitmaktadir. Genel bir
ifadeyle, ogretmenler ve Ogrencilerce lizerlerinde anlasilan davranis kodlari ile
ogretmenlerce kullanilan acgik olmayan sinif yonetim teknikleri ve smif kurallari,

tizerlerinde mutabik olunan 6zelliklerini giiclii bir sekilde gostermektedir. Bununla



birlikte, kullanilan esnek metotlar, isbirligi stratejileri, disiplin kodlari, 6gretmenin
Ogrencilerin hepsine esit bir sekilde muamele etmesi gibi konular hem degerler

egitimi hem de smif yonetimi bakimindan nemli sayilmaktadir (Stephenson, 1997).

1.1. Amag

Bu arastirmanin amaci, okul O0ncesi 6gretmenlerinin goriislerine gore okul dncesi
donemde oynanan oyunlarin icerdigi deger unsurlarini ve bunun smif yonetimine

etkilerini incelemektir.

1.2. Problem Ciimlesi

Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin igerdigi deger unsurlari nelerdir ve bu

degerlerin sinif yonetimine etkileri nelerdir?

1.2.1. Alt Problemler
- Okul oncesi Ogretmenleri i¢in “simif yonetimi” kavrami ne ifade
etmektedir?
- Okul 6ncesi 6gretmenleri i¢in “oyun” kavrami ne ifade etmektedir?

- Okul dncesi d6gretmenlerinin etkinliklerinde oyunlara yer verme durumlari

nedir?

- Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢cinde bulunan deger unsurlari

nelerdir?

- Okul oncesi donemde oynanan oyunlarin simf yonetimine etkileri

nelerdir?

- Okul oOncesi donemde oynanan oyunlarin ig¢inde bulunan deger

unsurlarinin sinif yonetimine etkileri nelerdir?

- Ogretmen goriislerine gore smif ydnetiminde 6nemli olan degerler

nelerdir?



- Okul oncesi donemde oyunlarda yer alan degerler, 6gretmenlerin sinif

yonetiminde karsilagtiklart hangi sorunlara ¢6ziim olabilir?

- Okul oncesi Ogretmenlerinin sinif yonetiminde karsilasilan sorunlara

yonelik ¢oziim onerileri nelerdir?

1.2.2. Arastirmanin Onemi

Bu aragtirma; okul 6nceci egitim siirecinde egitim — dgretimin kalitesini belirleyen
Oonemli ogelerden biri olan sinif yonetiminin; ¢ocukluk ¢aginin vazgecilmez unsuru
olan oyun ve oyunlar icerisinde bulunan deger unsurlar1 ile iliskisini ortaya koymak

acisindan 6nem tagimaktadir.

1.2.3. Arastirmanin Sayiltilar:

Arastirmaya katilan dgretmenlerin goriisme sorularina verdikleri yanitlarin samimi

ve igtenlikle verildigi varsayilmaktadir.

1.2.4. Arsatirmanin Simirhhiklar

Aragtirma Kirklareli-Merkez’de bulnan anaokulu ve anasimiflari, Kirklareli’nde
gorev yapmakta olan okul oncesi 6gretmenleri ile sinirlidir. Ayrica arastirma verileri,

katilimcilarin goriisme formundaki sorulara verdigi cevaplar ile sinirlidir.

1.3. Genel Bilgiler
1.3.1. Oyun

“Insamin  egitimine ve yetistirilmesine ozenle secilmis gercek bir oyun ile

baslanmalidir” Friedrich FROBEL.

Oyun, insanoglunun dogdugu anda baslayip, hayati boyunca devam eden, Kimi
zaman belli bir hedefi olan, kimi zaman da hedefi olmadan ortaya koyulan bir



faaliyettir. Cocukluk donemine bakildiginda, ¢ocuklarin ilgilendigi en Onemli
konularin basinda gelmektedir. Ayn1 zamanda etrafin1 kesfetmeye calisan, devamli
O0grenme siireci igerisinde ve hayal giicii ¢cok giiclii olan ¢ocuk ile oyun kavrami

birbirlerini tamamlayan iki 6nemli unsur olarak goriilmektedir (Oncii ve Unliier,
2010).

Oyun, belirli bir hedefe yonelik olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz
uygulanabilen ancak tiim durumlarda ¢ocugun arzuyla ve hoslanarak katildigi,
fiziksel, biligsel, dil gelisiminin, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gercek
hayatin bir parg¢asi ve ¢ocugun etkin oldugu bir 6grenme siireci olarak kabul

edilmektedir (Bilir ve Dénmez, 1995).

Hayali oyundan, hareketli oyuna kadar her tiir oyun, ¢ocuklarin gelisiminde ¢ok
onemli bir role tstlenmektedir. Oyun, ¢ocuklarin kendi diinyalarini ve baskalarinin
diinyasin1 deneyimledigi bir etkinliktir. Oyundan mahrum birakilan ¢ocuklarin, hem
simdiki zamanda hem de uzun vadede cesitli problemler yasadiklar1 goriillmektedir.
Yetiskinlerin oyunu, yeterli oyun alani ve gesitli oyun materyalleri ile desteklemesi,
cocuklarin saglikli, mutlu ve iiretken toplum iiyeleri olma sansini en {ist diizeye

cikarmaktadir (Goldstein, 2012).

1.3.2. Oyun Tamimlamalari

Oyun, TDK’ya gore; “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit
gecirmeye yarayan eglence” seklinde tanimlanmaktadir (TDK, 1998).

Huizinga’ya gore oyun; “dzgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara
uygun olarak belirli zaman ve mekdan siirlart icinde gerceklestirilen, bizatihi bir
amaca sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile ‘alisilmis hayat’tan ‘baska tiirlii
olmak’ bilincinin eslik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir’. Burada Huizinga’nin
bahsettigi baska tiirli olmak ifadesi onemli goriilmektedir. Cilinkii insanin (ister
cocuk ister yetiskin olsun) oyuna bakisinin temelinde alisilmisliktan ¢ikmak, baska
tiirlii olmak veya normal hayatta gergceklesemeyecek tiirlii durumlar1 tatma istegi

yatmaktadir (Huizinga, 2013).



Bir baska tanimlamaya gore oyun; “distan bir etki ve baski olmadan kendi kendine

olusan i¢giidiisel bir etkinlik” tir (Sahin ve Tugrul, 2012).

Oyunun ¢ocuk gelisimi agisindan 6nemini anlayabilmek i¢in tarihsel gelisim siirecine

ve {linli bilim insanlarmin, disiiniirlerin oyun hakkindaki séylemleri Tablo.1.1. ve

Tablo.1.2’de kapsamli olarak sunulmustur (Sun ve Seyrek, 2005).

Tablo.1.1. Unlii Diisiiniirlerin Oyun Tanimlamalar1 Uzak Dénem (M.O. 427-1746)

Diisiiniir

Yasadid tarih arahg:

Oyun hakkindaki goriisii

Eflatun (Plato)

M.O. 427-347

Cocuk oyun ile bitytimelidir.

Gazali

1058-1111

Oyun, cocugu dinlendirir,
bellegini yeniler ve Ogrenme
giiclinii yiikseltir.

Vittorino Da FELTRE

1378-1446

Oyun ¢ocukta yagama ve yaratma
istegi olusturur.

Martin LUTHER

1483-1546

Oyun bedenin taninmasinda,
bakiminda ve gelisiminde 6nemli
oldugunu, ayrica okul
yonetmeliklerinde olmast
gerektigini vurgular.

Frangois REBALIS

1483-1546

Oyunun okulda tecriibeli
egitimciler tarafindan yiiriitiilen
onemli bir etkinlik oldugunu
belirtir.

Michel De MONTAIGNE

1553-1592

Oyunu c¢ocuklarin en gergek
ugrasi olarak tanimlar.

John Locke

1632-1704

Derslerde daha basarili olunmasi
icin ¢ocugun ilk yaslarindaki
oyun icgiidiilerinden
yararlanilmasini sdyler.

J. Bernhard BASEDOIV

1723-1790

Cocuklarm bir seyi oynayarak
Ogrenmesi gerektigini belirtir.

C. Gotthilf SALZMAN

1744-1811

Cocuklarla oynamayi, onlarin
eglencesine katilmayr bilmeyen
kisilerin ~ egitimci  olmamasi
gerektigini soyler.

J. Heinrich PESTALOZZI

1746-1827

Ogretmenlere ¢ocuklarin
bedenlerini ¢alistirmalari
gerektigini Onerir.

(Sun ve Seyrek, 2005)



Tablo.1.2. Unlii Diisiiniirlerin Oyun Tanimlamalar1 Yakin Dénem (1759 -1952)

Diisiiniir Yasadid: tarih arahg:

Oyun hakkindaki goriisii

Friedrich GUTSMUTHS

1759-1839

Oyunlarin basit ama O6nemli
etkinlikler oldugunu ve uluslar
icin egitim arac1 oldugunu soyler.

F. Ludwik JAHN

1778-1815

Cocuklara haraketli oyunlarin
oynatilmasi ve kazanma
duygusunun bdylece bilingli bir
sekilde Ogretileceginden
bahseder.

Friedrich FROBEL

1782-1852

Oyunun ¢ocugun tiim yasamani
belirleyen bir ¢ekirdek oldugunu
ve erken ¢ocuklukta ¢ocugun en
cok ruhsal doyum sagladig1 ugras
oldugunu belirtir.

Helbert SPENCER

1820-1903

Gii¢ asiriligi kuramina dayanarak
oyun ile birlikte fazla enerjinin
atildigint savunur.

Karl GROSS

1861-1946

Insan ve hayvanlarin oynadiklar
oyunlarmin anlaminin yasama 6n
hazirlik, 6n alistirma oldugunu
belirtir.

Sigmund FREUD

1865-1939

Insan ve hayvanlarin oynadiklari
oyunlarin anlaminin yasama o6n
hazirlik, 6n alistirma oldugunu
belirtir.

Maria MONTESSORI

1870-1952

Cocugun oyun oynamak i¢in ¢ok
hevesli oldugunu ve egitimcilerin
onlara oyun ortami yaratmasiyla
kargasa degil kendilerine bir is
bulacaklarin1 belirtir.

(Sun ve Seyrek, 2005)

1.3.3. Oyun Kuramlar:

Oyun, iizerinde ¢aligmalar yapilan, teoriler olusturulan kompleks bir kavram olarak

goriilmektedir (Seving, 2005). Cocuklar i¢in 6nemi yiliksek olan oyun iizerine

gecmisten gilinlimiize cesitli

kuramlar olusturulmustur. Bu baglamda oyun

hakkindaki ¢esitli kuramlar1 incelemek 6nem arz etmektedir.



1.3.3.1. Klasik Oyun Kuramlari

Karl Gross — Yetiskin Hayatina Hazirhk, Ahstirma Kuram

Gross, oyun ile ilgili sdoylemlerinde genellikle “alistirma” kavraminin tizerinde
durmaktadir. Alistirmanin yani sira oyunu insan tiiriiniin yasama uyum saglamak
amaci ile kullandigi bir ara¢ olarak degerlendirmektedir. Biyolojik olarak iist
basamakta olan insanin, ge¢ olgunlagsmasindan dolay: edinilmesi gereken karmasik
becerilerin belli bir alistirma siirecine ihtiyag duydugunu, bunu saglamanin en etkili

yolunun da oyun oldugunu savunmaktadir (Seving, 2004).

Stanley Hall — Tekrarlama Kuram

Hall kuramina gore ¢ocuk, kendi tiiriine has yagam deneyimlerini tekrarlamaktadir.
Tekrarlama kuramina gore kisi; yasami siiresince daha dnce kendi irkinin ge¢mis
oldugu gelisme siirecinin aynmisindan geger. Hall kuramini evrim teorisine
dayandirmaktadir. Cocuk, oyunda insanin evrim siirecinde gegirdigi devinimsel ve
ruhsal siireleri de tekrarlamaktadir. Yetiskin hayatina hazirlik kuramina karsit olarak
ortaya ¢ikmistir (MEGEP, 2014).

Mortiz Lazarus — Rahatlama ve Eglenme Kuram

Bu teoriye gore zorlu faaliyetler insan1 zihinsel ve fiziksel olarak yipratmaktadir.
Bunun sonucunda dinlenme ve uyku ihtiyaci olusmaktadir. Kuram, “ger¢ek
dinlenme”nin insanin yasam sorumluluklar1 disinda bir etkinlikle ilgilenmesi ile
gerceklesecegini savunmaktadir. Ayrica, ¢ocuklarin oyunu rahatlama ihtiyaglarindan
ve giinliik hayatin geriliminden uzaklasmak icin oynadiklarimi savunmaktadir

(Seving, 2004).

Herbet Spencer - Fazla Enerjiyi Harcama Kuram

Kurami ortaya atan kisi Herbert Spencer (1873-1903)’dir. Kuram insan
organizmasinda tutulan enerjinin c¢esitli yollardan disart atilma gereksinimi

oldugunu, bu yollardan birinin de oyun oldugunu savunmaktadir. Yani oyun, fazla
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enerjiyi harcamak {lizere oynanir. Kurama gore oyunun igerigi ¢cok Onem arz
etmemektedir. Cocuk, gerginlik yaratan bu enerjiyi atabildigi zaman saglikli bir
denge olusturabilmektedir. Buradan yola ¢ikarak ¢ok oyun oynayan ¢ocugun, saglikli
bir ¢ocuk oldugu varsayilmaktadir. Spencer, hayvanlar ve insanlarda ortak olarak

bulunan aktif olma durumunun evrensel oldugunu diisiinmektedir (Seving, 2005).

Spencer ayn1 zamanda biling digi durumlan siirdiiren icgiidiilerin oyun igerisinde
goriilebildigine dikkat ¢ekmistir (Seving 2005). Insan 1rkinin bunun gibi
davraniglarinin kiiltiirel evrim sonucunda sekil yoniinden degistigini fakat bahsedilen
icglidiisel davraniglarin erkek ¢ocuklarda itis-kakis, kapigsmali oyun ve kavgalarda
goriilmesi muhtemel oldugunu vurgulamaktadir (Kogyigit, Tugluk, Kok, 2007).

1.3.3.2. Cagdas Oyun Kuramlari

1.3.3.2.1. Psikanalitik Kuramlar

S. Freud - Kisilik Gelisim Kuram

Freud belirgin bir oyun kurami gelistirmemistir ancak oyunu, ¢ocuklarin isteklerini
yerine getirme ve kaygilarindan kurtulma olanag1 saglayan 6nemli bir ortam olarak

gormiistlir. Ona gére oyunun tersi ciddiyet degil yasamin kendisidir (Freud 1974).

Cocugun kaygi seviyesi, oyun igerisinde tekrarlanan davranislar sayesinde azalmakta
ve boylece ¢ocugun iginde bulundugu duruma olan hakimiyeti artmaktadir (Freud,

1961).

Sigmund Freud, ¢ocugun oyun oynarken yasadigi duygular {izerinde odaklanan ilk
bilim adamidir. Freud, oyun ve fantezi davranislar arasindaki iligskiye vurgu yapmis
ve “Cocuk oyunlarinda biling dusi istek ve zorluklar: yasar” demistir. Yetiskinlerin
istenmeyen yasantilari, bir sonuca varana kadar tekrar tekrar konustugu ve
diistindtigii gibi, cocuk bu faaliyeti oyun i¢inde yapmakta ve bir ¢ikis noktasi veya
¢Oziim aramaktadir. Yani c¢ocuklar, oyunun i¢inde duygularmi tekrar tekrar

yasayarak anlamaya calismaktadirlar (Ozdogan, 2000).
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Freud’a gore, cocuk oyunlari rastgele degildir, farkinda olunan veya olunmayan
duygularla ilgilidir. Duygular, arzular ve istekler oyunda, diis ve fantezi yoluyla
ortaya c¢ikmaktadir. Freud’a gore benligin gelismesi ve beraberinde mantiksal
diistiinmenin baslamasi ile oyun faaliyetleri sona ermektedir. Elestirel diisiince ve
akilcilik gelisimi neticesinde birey oyundan uzaklasmakta ancak birey, oyunlarda
yetiskin rollinli iistlenmesi sayesinde kazandig1 duygulari, ilerleyen yillarda

kullanmak {izere saklamaktadir (MEGEP, 2014).

E. Erikson — Psikososyal Gelisim Kuram

Erikson’a gore oyun, gelisim siireci igerisinde farklilik gosterir ve ayn1 zamanda bu
stirecin aynasi olma goérevindedir. Kuraminda bahsettigi, 6zellikle ilk dort evredeki
degisim ve gelisimler ¢ocugun oyun gereksinimini arttirmaktadir. Yine Erikson’a
goére; oyun, ¢ocuga Qge¢mis, simdiki ve gelecek zaman ekseninde durumlar ve
deneyimler yaratarak yardimer olmaktadir. Cocuk oyunda, benliginin karmasikligini,

¢ekincelerini ve isteklerini dramatize etmektedir (Duman, 2010).

Ayrica Erikson oyunu 3 gruba ayirmistir (Kanyilmaz, 2016; akt. Unsal, 2018);

1- Kisisel — Evrensel Oyun: Yasamin ilk yillarin1 kapsar. Cocuk bu donemde

bedenini ve duygularini kesfeder.

2- Mikro — Kiiresel Oyun: Iki yas dénemini ifade eder. Bu dénemde ¢ocuk
nesnelerle oynamaya ve dis diinyanin kendi iizerindeki etkilerini

anlamaya baglar

3- Makro — Kiiresel Oyun: Ug¢ yas doénemini kapsayan bu evre cocugun
sosyal ¢evresini kesfetmesini ve degerlerini oyunlarina katmasini ifade

eder (Unsal, 2017).

1.3.3.2.2. Bilissel Kuramlar

Berlyne — i¢ten Uyarilma Kuram
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Berlyne, oyun i¢inde var olan ve onun gocuk igin ¢ekici bir hal almasini saglayan
“uyarma” etkisi lizerinde durmaktadir. Bu ifadenin eylem hali olan uyarilma durumu
organizma tarafindan kontrol edilmektedir. Ornegin, bir ¢ocuk tirmanma parkuruna
¢ikmaya ¢ekinebilmekte, buna ragmen ¢ikmak istemekte, bu davranisi defalarca ve
degistirerek tekrarlamaktadir. Artik inme ve ¢ikma davranisinin deneyecegi farkli bir
versiyonu kalmadiginda o oyun ¢ocuk i¢in ilgi ¢ekmez bir hal almaktadir (Berlyne,
1969).

Vygotsky — Sosyo-Kiiltiirel Gelisim Kuram

Oyunun c¢ocugun gelisimi iizerindeki etkisi muazzamdir. Okul oncesi ¢aginda
cocugun gelisimi i¢in ¢ok Onemli olan ve kendiliginden oyunda ifade edilen 6zel
ihtiyaglar ve tesvikler ortaya c¢ikmaktadir. Oziinde, ¢ocukta gerceklesmesi zor
egilimler ve arzular ortaya c¢ikmaktadir. Cocuk, arzularini bir kerede tatmin etme
egilimindedir. Onlar1 gergeklestirmede herhangi bir gecikme onun igin zordur ve
sadece belirli dar sinirlar i¢inde kabul edilebilirdir. Cocuklar genellikle uzun vadeli
planlar yapmamaktadirlar. Genel olarak, motivasyon ve onun gergeklestirilmesi
arasindaki aralik son derece kisadir. Okul 6ncesi yillarda oyun sayesinde ¢ocugun

gelisim siirecini izlemek miimkiin olmaktadir (Vygotsky, 1966).

Oyun, okul c¢aginda, i¢ siireglere, i¢ konusmaya, mantiksal bellege ve soyut
diisiinceye doniismektedir. Oyunda, ¢ocuk nesnelerden kopan anlamlarla galisir,
ancak gercek seylerle, gercek eylemde degildir. Ornegin, atin anlamm gercek bir
attan uzaklastirip bir ¢ubuga aktarmak ve onunla bir atmis gibi gercekten hareket
etmek anlamlarla ¢alismak i¢in Onemli bir gegis asamasidir. Bir ¢ocuk oOnce
nesnelerle iginden geldigi gibi hareket etmekte ve daha sonra onlari amacina uygun

bir sekilde kullanmaya baslamaktadir (Vygotsky, 1966).

Vygotsky'ye gore, gercek oyun 3 yas dolaylarinda, sosyodramatik oyundan ayri
tutmadig1 -mis gibi oyunla baslar. Ona goére, oyun daima toplumsal bir sembolik
etkinliktir. Oyun tipik bir bigimde tek bir ¢ocuktan fazlasim1 kapsamaktadir ve oyun
parcalarindaki konular, Oykiiler ya da roller, ¢ocuklarin kendi toplumlarinin

sosyokiiltiirel malzemelerini kavrayislarini ve oyun amaciyla kullanimlarini ortaya



13

koymaktadir. Dolayisiyla kiiciik bir cocuk yalniz basina oynadiginda bile, Vygotsky
bu tiir oyunun, oyunun konular1 ve pargalari, sosyokiiltiirel 6geleri ifade ettigi i¢in
onemli bir bicimde toplumsal oldugunu diisiinmektedir. Ustelik Vygotsky, yalmz
oyunun bu tiirliniin, tek katilimcidan daha fazla katilimciyr igeren oyundan sonra

gelistigine inanmaktadir (Nicolopoulou, 2004).

Vygotsky, oyunun basit bir bicimde biligsel gelisimi yansittigini1 diisiinmekten cok,
biligsel gelisime onemli bir bigimde katkida bulundugunu diisiinmektedir ve oyunu
temelde toplumsal bir etkinlik olarak gormektedir. Vygotsky, insanlardaki oyun
etkinliginin biyolojik temellerinin, hayvanlarda da gdézlemlenebildigi ve sembolizm
yeteneginin, insanlarin kalitsal dogalarinin bir pargasi oldugunu kabul ettigi i¢in bu
ortaklig1 kesinlikle yadsimamaktadir. Ancak bu yeteneklerin gergeklesmesinin ve
bicimlenmesinin, toplumsal gruplarin ortak ve ayrintili bir bicimde olusturulmus olan
sembolik ve kuralsal sistemlerinin aracilik ettigi toplumsal bir siireci igerdigini ve bu
siirecin dogasmnin da psikoloji i¢in Onemli bir sorgulama konusu oldugunu

belirtmektedir (Nicolopoulou, 2004).

Jean Piaget — Yapi-Insa Kuramu

Piaget’e gore ¢ocuklar, kendi davranig sekillerine diizgiin bir sekilde sahip olmak
i¢in oyun oynamaktadirlar. Bu oyunlar sirasinda, dis diinyadan gelen farkli uyaranlar
sayesinde fiziksel ve duygusal denetimlerini olusturmanin farkli yollarini
aramaktadirlar (Piaget, 1966).

Piaget, oyunu ¢ocugun tecriibelerini, edinimlerini ve kavrayisini biitiinlestirdigi bir
olgu olarak gormektedir. Cocuk, bu siireci oyun yolu ile kontrol altinda tutmaktadir.
Bunu yaparken de gelisimini oturttugu iki temel unsurdan biri olan “dengeleme”
stirecine girmektedir. Ayrica Piaget, oyun gelisimi ile biligsel gelisim arasinda siki

bir korelasyon oldugunu savunmaktadir. (Seving, 2004).

Bilissel gelisimi etkileyen 6nemli etken insa edici-Konstraktivist 6grenmedir. Pigaet,
¢ocugun hayat deneyimlerini ve zihinsel semalarmi kendisinin olusturdugunu

savunmaktadir. Bu slireg, bireyin tecriibelerini, hali hazirda var olan semalarim
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diizenledigi, tasarladig1r ve yeniden anlam verdigi bir siirectir. Her gegen giin yeni
bilgiler 6grenilerek semalar degismektedir. Burada “deneyimler” o6n plana
cikmaktadir. Ciinkii deneyimler semalarin, kavramlarin olusmasinda temel
olusturmaktadir. Bu deneyim siirecinden kasit, ¢ocugun siirekli denemesi, yasayarak
ogrenmesi ve hareket yoluyla 6grenmesidir. Iste bu diisiince siireclerinin gelismesi
cocugun devamli aktif oldugu oyun ortaminda etkili bir sekilde gelismektedir
(Piaget, 1963).

Ayrica Piaget oyunun, cocugun ahlaki gelisimine olan etkisine de wvurgu
yapmaktadir. Ona gore oyun kurallar ve sistem farkindalifi sayesinde ahlak

gelisimine de 6nemli bir sekilde etki etmektedir (Piaget, 1966).

Suttun-Smith’in Oyun Kuram

Oyun ve 6grenme fenomenleri birbirine tamamen yabanci degildir. Cocuklarin oyun
donemleri arasinda Onemli miktarda gelisme vardir. Biiyiidiikge, giderek
karmasiklasan oyunlar oynarlar ve oynamak i¢in gereken sosyal becerilerde gelisme
gostermektedirler. Oyun ile ilgili yapilan ¢alismalarda, oyundaki karmasikligin yasla
oldukea iliskili oldugu vurgulanmaktadir. Ogretmenlere gore, oyun Ve miifredatin

biitiinligii okul motivasyonunda artis saglamaktadir (Suttun-Smith, 2001).

Ayrica Sutten ve Smith, yetiskinlerin, oyundan ¢ok fazla beklenti icerisinde
olduklarindan ancak oyunun ne oldugunu anlamaya dair de eksiklikleri oldugunu
belirtmektedir. Bunun i¢in de yetiskinlerin 6ncelikle, onyargisiz ve beklentisiz bir
sekilde cocuklarin oyunlarim1 gozlemleyerek oyunun tam olarak ne oldugunu

anlamalar1 gerektigini vurgulamaktadir (Suttun-Smith, 2001).

Peter Slade’in Oyun Kurami

Slade’in oyun anlayisi, zihinsel, duygusal ve fiziksel gelisimin birbirini izleyen
asamalarinda insan deneyiminin 6zelligi olan sanatsal ifade tiirlerinin anlasilmasi ve
aktif olarak  gelistirilmesine = dayanmaktadir. Slade’e  gore, c¢ocuklarin
konusabilmelerinin 6n kosulu, ‘6ngoriilen oyun’ olarak adlandirdigi seylerde anlam

ifade etmek i¢in nesneleri kullanabilmeleridir. Bununla birlikte, ¢ok erken yaslardan
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beri, oyun “kisisel” olarak tanimlanan bir sey olarak goriilmektedir. Baska bir deyisle
oyun, kendi bedenleri ile hareket etme ve diger bedenler ve nesnelerle etkilesim

kurma yetenekleridir (Grainger, 1996).

Icimizdeki oyun oynama isteginin diger tiim isteklerle yarisir vaziyette oldugunu,
cocugun adeta oyun oynamak i¢in gelmis gibi oldugunu savunmaktadir. Ayrica Slade

oyunu ikiye ayrarak inceler (Slade, 1995; akt. Onder 2017).

1- Yansitma oyunu: Bu oyun bi¢imi genellikle gocugun hareketsiz oldugu,
camurla, toprakla vb. oynadigi oyunlardir. Oynadig1 oyuncakla arasinda
bir sevgi bagi olugsmustur. Bu gibi oyunlar sirasinda ¢ocuk her ne kadar
hareketsiz ve sessiz goziikse de hayal etmekte ve dikkatini oyuncaklara
vermis durumdadir. Ve bu ileride derslerini dinlemesinde gerekli olacak

dikkat becerilerinin temelini olusturmakta ve niteligini belirlemektedir.

2- Kisisel oyun: Burada cocugun tiim ydnleriyle oyuna katilmasi soz
konusudur. Fiziksel, duygusal ve ruhsal sorumluluk almaktadir. Bu
oyunun c¢ocuga kazandirdigt en Onemli unsur deneyimdir. Ve bu
deneyimlerin her ne kadar bir siire sonra ¢ocugun zihninden kaybolsa da

Kalic1 bir hal aldigin1 savunmaktadir.
Zihin Kuram

Mis gibi davranma oyununun, sosyal — biligsel gelisim tizerindeki etkisine odaklanan
kuram bu tip oyunlarda ¢ocugun daha yiiksek bir biligsel etkinlikte oldugunu
savunmaktadir. Oynanan bu oyunlarin 6zellikle ti¢ biligsel etkinlik iizerinde pozitif

etkilerinin oldugu dustiniilmektedir (Lillard, 1993);
- Nesnenin ayni zaman dilimi igeresinde iki sey olabilirligi.
- Nesnenin diger bir nesne yerine gecebilirligi.

- Bilissel sembollestirmelerin de sembollestirilebilmesi
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1.3.4. Oyun Siniflandirmalari

1.3.4.1. Piaget’in Oyun Simiflandirmasi

Piaget’'nin oyun siniflandirilmasi incelendiginde, oyunu 3 evreye ayirdigi

goriilmektedir. Bu evreler sunlardir (Seving 2004);
1) Pratik Oyun

a) Pratik Ahstirma Evresi

Insan yasaminin ilk 18 ayini1 kapsayan bu donemde ¢ocuk; vurma, uzanma, yakalama
gibi faaliyetlerden zevk almaktadir. Bu islemleri tekrarlarken eglenmektedir. Piaget

bu dénemde yapilan davraniglarin oyunun 6ziinii olusturdugunu savunmaktadir.

b) Rastgele Kesfedilen Yeni Semalarla Var Olan Semalarin Birlesimi

Bu donemde c¢ocuk yeni gordiigii nesneleri daha onceden bildigi nesnelere
benzetmektedir. Ornek olarak, kusu bilen bir cocugun ilk defa ugak gordiigiinde kus

demesi, gosterilebilir.

¢) Amach Sema Bilesenleri

Bu asamada ¢ocuk elindeki nesneleri bir araya getirerek yeni yapilar olusturma

cabasindadir. Bloklarla kule, koprii yapmasi 6rnek olarak verilebilmektedir.

I1) Sembolik Oyun

Piaget, sembolik oyunun diisiincenin temeli oldugunu savunmaktadir.

a) 2-4 Yas

Cocuk, etrafinda gozlemlediklerini oyuna yansitmaktadir. Gordiigli doktorun
hareketlerini veya konusmasini 6ziimseyip oyununun i¢inde kullanmasi buna iyi bir

Ornektir.
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b) 4-6 Yas

Bu donemde sembolik oyun sosyal bir nitelige evirilmektedir. Gergege uygun
ayrintilar oyuna dahil edilmektedir. (Ogretmencilik, poliscilik vb.)

111) Kuralli Oyun (7-12 Yas)

Bu dénemde sembolik oyunlardan uzaklasma olmaktadir. Roller ve kurallar 6n plana

¢ikmaktadir.

1.3.4.2. Parten’mn Oyun Siniflandirmasi

Parten oyunun, ¢ocuklar i¢in mesleki bir olgu oldugunu vurgulamis ve onlari motive
ettigini belirtmistir. Ve oyunu gelisimsel olarak su sekilde siniflandirmistir (Dogal,
2017);

1. Mesgalesiz Oyun: Nesne ile pasif ve gozlemleme odakli

oyunlardir. Daha ¢ok biiyiik motor beceriler 6n plandadir.

2. Pasif oyun: Daha c¢ok digerlerinin oynadiklar1 oyunlari izleme

vardir. Iletisime girme olsa bile eylemde bulunma yoktur.

3. Tek basina oyun: Bedensel olarak diger ¢cocuklarla yakin olsa bile

iliskili olmama durumu hakimdir.

4. Paralel Oyun: Yaninda baska ¢ocuklarin olmast durumunda bile

nesneler ile ayn1 ortamda farkl bir sekilde oynama vardir.

5. lligkili oyun: Artik diger ¢ocuklarla oyun oynama vardir. Ancak
planlt bir sekilde degil daha c¢ok paylasimda bulunma durumu
hakimdir.

6. Grup oyunu: Oyun grubunun igiresinde herkesin bir rolii vardir.

1.3.4.3. Goldstein’in Oyun Simiflandirmasi

Goldstein oyunu su sekilde siniflandirmistir (Goldstein, 1994);
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Birinci asama - (0- 2 Yas)
Taklit Donemi
1. Refleks kullanimi
2. Seslerin ve hareketlerin tekrari
3. Sembolik taklitlerin baslangici
Uygulama ve ustalik donemi
1. Duyusal oyun - tatma, koklama, ses ¢ikarma
2. Ritiiel oyun
3. Basit “gibi veya mis gibi davranma” etkinlikleri
Ikinci asama (2-7 Yas)
Sembolik oyun
1. Gergekligi bozan oyna; taklit etmek, saf asimilasyon
2. Yoklama nesnesinin temsilini imas1
3. Paralel oyun
4. Dengeleyici oyun
Ucgiincii Asama (7- ... Yas)
Kuralli oyunlar
1. Kurumsal, gizlemek ve aramak, seksek

2. Masa oyunlar1

1.3.5. Oyunun Cocugun Gelisimine Etkileri

Cocugun fiziksel becerilerini gelistirmede, psikolojisini anlamada, kisilik gelisiminin
pozitif anlamda gelismesinde oyunun aktif bir islevi bulunmaktadir. Oyun, ¢ocugun
eglenmesini, 0grenmesini ve gelismesini saglayan bir kaynaktir. Ciinkii oyunun
cocuk i¢in uyarict bir etkisi bulunmaktadir ve bu etki gelisim alanlarin1 uyarma
gorevi de yapmaktadir. Boylece ¢ocuk farkinda olmadan oyun oynayarak biitiin

gelisim alanlarina katkida bulunmaktadir (Yavuzer, 2000).
Oyunun genel yararlarindan bahsetmek gerekirse (Goldstein, 1994);
1. Motor becerileri gelistirir

2. Duygular arasi farklar1 belirginlestirir
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3. Duygularin ifadesi — empati yetenegi kazandirir

4. Paylagsmay1 ve doga ile uyum icerisinde olmay1 saglar.
5. Isteme ve siralama becerilerini gelistirir.

6. Kelime haznesini gelistirir.

7. Konsantrasyon artisini saglar.

8. Esneklik kazandirir.

9. Rol alma becerisini gelistirir.

10. Hayal giiciiniin ve yaraticiligin genisletilmesini saglar.

Insanin igsel bir egilimi oldugu diisiiniiliirse, oyun, ¢ocugun yeniligi kesfettigi ve
tekrarlama ve yeniden yapilanma ile glinlimiizde sema olarak adlandirilan zihinsel
yapilart sekillendiren en 6nemli yoldur. Yetigkinler, diisiincelerinin ¢ogunu yiiksek
sesle soylerlerse, yeni kelimeler sdyleyip konusarak cocugun kelime dagarcigini
gelistirmektedirler. Boyle bir oyun ayni zamanda zihinsel imgeleme dedigimiz,

kisinin diinyasinin temsilinin 6zel bigimini de icermektedir (Goldstein, 1994).

1.3.5.1. Oyunun Psikomotor Gelisime Olan Etkileri

Oyunlarda ¢ocuklar devamli olarak kogsma, tirmanma, ¢ekme, itme, ziplama, tagima
gibi bedensel o6zellikleriyle miicadele etme halindedirler. Cocuk, sahip oldugu
bedensel yetenekleriyle digerleri ile devamli yaris igeresindedir. Bu miicadele,
cocugun dolagim, Solunum ve sindirim sitemini iyi yonde etkilemekte ve i¢ salgi
bezlerinin daha ¢ok salgilama yapmasma katkida bulunarak gelisimini
hizlandirmaktadir (Hazar, 1996).

Ip atlamak, hayvan vyiiriiyiislerini taklit etmek, tirmanmak ve topla oynanan oyunlar
biiyiik kas gelisimini hizlandirmaktadir. Ozellikle okul éncesi donemde, bu oyunlarin
yaninda cesitli el faaliyetleri, bloklarla oynama gibi faaliyetler ise kiicik kas
gelisimine katki saglamaktadir (Ozer, Giirkan, Ramazanoglu, 2006).
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Agik havada oynanan oyunlar ile giines 1sinlarindan yararlanan g¢ocuk D vitamini
almakta, temiz hava ve bol oksijen sayesinde igtahi artmakta ve bunun yaninda daha
rahat uyumaktadir. Top oyunlari, denge oyunlari ve bunun gibi faaliyetler ¢cocuga
giiciinii istendik sekilde kullanabilme aliskanlig1 kazandirmis olmaktadir (Ozer vd.,
2006).

Hareketli oyunlar, ¢ocuklarda asagidaki sistemlerin gelismesini saglar (Tuncor,
2000);

- Biiytik ve kiigiik kas sistemleri
- Kemik ve eklem yapilar
- Solunum sistemi
- Dolasim sistemleri
- Sinir sistemi
Bu sistemlerin gelismesi su sekilde kendisini gosterir;
- Giig geligimi
- Cabukluk gelisimi
- Hareketlilik ve esneklik gelisimi
- Dayaniklilik gelisimi

- Koordinasyon ve beceri gelisimi.

1.3.5.2. Oyunun Duygusal Gelisime Olan Etkileri

Cocuklar i¢in oyun, basta kendilerine daha sonra da ¢evresindekilere deger vermesini
saglayan Oonemli bir aktivitedir. Oyunlar igeresinde grupla oynananlar, ¢ocuklara,
sorumluluk alma ve sorumlulugun geregini yerine getirme bilinci kazandirmaktadir.
Ayn1 zamanda cocuklar i¢in oyun, ¢evresinde gozlemledikleri olumlu ve olumsuz
olaylar1 (0zellikle olumsuz olaylar1) farkli sekillerde yansittigi, bir anlamda

rahatlama ve sorunlara ¢6ziim arama islevi de gormektedir (Gerrard ve Kaduson,
2006).
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1.3.5.3. Oyunun Sosyal Gelisime Olan Etkileri

Sosyal hayatin diizenini ve siirekliligini saglayan kurallar insan hayatindaki davranig
aligkanliklarin1 da diizenlemektedir (Sabuncuoglu, 1998). Cocuk, i¢inde bulundugu
sosyal ¢evrede gorev ve sorumluluklarini oyunlarin i¢inde yasayarak égrenmektedir.
Aile icindeki rolii, yakin ¢evresine ve arkadaslarina karsit olan davranislart oyun
icinde belirgin bir hal almaktadir. Toplumsal kurallar1 ¢ocuga baski ile 6gretmek

genellikle olumlu sonuglar vermemektedir (Tuncor, 2000).

Oyun bir ekip isidir ve kendine has kurallar barindirmaktadir. Bu kurallara
uymayanlar genellikle oyun diginda kalmaktadir. Cocuklar dogal olarak bu kurallara
uymayanlar ile oynamaya yanasmazlar ve kurallara uymayanlart oyun disi
birakmakta; yani bir sekilde cezalandirmaktadirlar. Cocuklar bu duruma diismeyi
istemez. Bu yiizden, oyun disinda kalmamak igin, kurallara uyarlar, yani oyun
cocuklara bir anlamda kurallara uymayr Ogretmektedir. Ayni birey yetiskin
oldugunda toplumun kurallarina da uymakta, toplum ile uyumlu hale gelmektedir.
Cocuklar oyun esnasinda bagkalarmin haklarina saygi gostermek, bazen yenilgiyi
kabullenmek zorunda kalirlar, buna uymazlarsa oyun diginda kalabilirler, bu yiizden
isyan etmemeyi, baskalarinin hakkina saygi duymayi ve ayni zamanda kabullenmeyi
Ogrenirler. Bu durum toplum i¢in olduk¢a Onem arz eder ve bunu oyunla
ogrenilebilmektedir (Hazar, 1996).

1.3.5.4. Oyunun Zihinsel Gelisime Olan Etkileri

Oyunun, zihinsel gelisime olan en Onemli etkisi, aktif bir 6grenme ortami
sunmasidir. Ogrenme kavrami kisaca, davranista devamlilik arz eden bir degisikligin
ortaya ¢cikmasi siireci olarak tanimlanmaktadir. Cocuk, oyun i¢inde ¢esitli kavram ve
nesneyi tanimakta, kullanma o6zelliklerini ve gorevlerini 6grenmektedir. Bu 6grenme
durumu, ¢ocugun zihninde bir bilgi birikimi olusturur ve zihninin devamli aktif
olmasini saglama acisindan 6nemli bir gelismedir. Ogrenilmis olan bu kavram ve
nesnelerin giinliik hayatta kullanilmasi, yani kelime ve dil dagarcigina aktarilmasi,
basli basma bir 6zelliktir ve dil gelisimi olumlu yonde desteklemektedir. Oyun

esnasinda ¢ocuk devamli bir zihinsel ugras igerisindedir. Oyuna bir anlamda,
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cocugun zihinsel egzersizi de denilebilir. Ciinkii ¢cocuk oyun i¢inde yeni kavramlari,
nesneleri tanir ve aym1 zamanda bu nesneleri kullanmayi 6grenmektedir. Oyun
esnasinda ¢ocuk devamli bir diisiinme, kavarama, algilama ve simgeleme gibi bilissel
ve soyut yetenekler acisindan bir is igerisindedir. Bu durumlar, zihinsel gelisimi

olumlu ydnde etkileyen 6nemli etkenlerdendir (Ozer vd., 2006).

1.3.6. Oyun ve Kiiltiir iliskisi

Oyun oynama faaliyeti tarih boyunca insanlar arasinda, kiltiirler arasi insan
davraniginin ayirici bir yonii olma 6zelligini tasimaktadir. Oyun kavraminin daha iyi
anlasilmasi i¢in kiiltlir ile olan iligkisine bakmak ve analiz etmek gerekmektedir

(Tungeli, 2017)

Oyun tanimlamalar1 daha onceki béliimlerde ¢ok yonlii olarak yapildigr icin bu
boliimde kiiltiir kavramini tanimlamakta fayda vardir. Kiiltiir; birgok bileseni olan ve
bu bilesenlerinin her birinin kendine has degeri, inanci, kurallari, ritiielleri ve

sembolleri bulunan bir unsurdur (Cohen, 2009; akt. Tungeli, 2017).

Kiiltiiriin tiim tanimlarinda, paylasilan unsurlar kavramma ve kiiltiiriin zaman ve
nesiller boyunca aktarildigina gonderme yapilmaktadir. Kiiltiir, hem sosyal diinyada
(6r. kurumlar, uygulamalar olarak) hem de bireyde temsil edilmektedir. Bir kiiltiiriin
onemli bir islevi, mevcut ve gelecekte kimliklerin (ortak ve kisisel diizeyde)
korunmasi icin bir topluluk icindeki ¢esitliligi kontrol etmektir. Birgok kiiltiirde
oyun, toplum tarafindan kabul edilmis katilim ve davranis sekillerini yansitmaktadir
ve yapilan caligmalara bakildiginda bir¢ok kiiltiirde oyunun 6nemli bir yer tuttugu
goriilmektedir (Van Oers, 2012).

Kiiltiirtin, salt aktiviteleri degil, ayn1 zamanda, oyunu kontrol etmeyi ve oyun i¢inde
oldugu kadar oyunun kabul edilebilirligini ortaya ¢ikarmayr miimkiin kilan bir yonii
bulunmaktadir. Bu baglamda, kiiltiiriin oyunda nasil bir etki yarattigi sorusu dnem

arz etmektedir.
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Yukaridaki kiiltiir tanimindan yola ¢ikilarak, oyunda olas1 Kkiiltiiriin iki yonii

goriilebilmektedir;

1- Sosyal temsil ¢izgisi boyunca - yani, oyun kavramimin kiiltiirel-tarihsel

evrimi.

2- Kiiltiirel unsurlarin (eserler, normlar vb.) oyun aktivitelerine girisi (Van

oers, 2012).

Farkli oyun rolleri ve kurallar1 sayesinde; tartisma, ikna ve anlagmazlik i¢in
miizakere siireci a¢ilmakta ve boylece sosyal kimliklerin anlasilmasi siireglerini inga

etmek miimkiin olmaktadir (Schousboe ve Winther-Lindgvist 2013).

‘Kiiltiir’, topluluklarimizin gelenek ve degerlerini ifade etmektedir. Cocuklar,
vatandas olmalar1 durumunda toplumlarinin “kurallarin1” bilmelidir. Dil gibi
kiiltiiriin baz1 yonleri aciktir, ancak digerleri daha inceliklidir. Ornegin, beyaz
renginin farkli kiiltiirlerde farkli anlamlara sahip oldugu bilinmektedir. Ingiliz
cocuklar beyazin geleneksel bir Hiristiyan diigiiniindeki gelinin elbisesinin rengi
oldugunu bilmektedirler ancak Hintli cocuklar i¢in beyaz cenaze torenlerinde
Kullanilan renktir. Ayni seyler, farkli ¢ocuklar i¢in farkli sembolik anlamlar
tasiyabilmektedir. Oyun yoluyla, cocuklar kendi topluluklarinin kurallarini ve
sembollerini kesfetmekte ve 6grenmektedirler (Goldstein, 2012).

Bu noktada kiiltiirtin 6nemli bir 6gesi olan deger kavramini derinlemesine incelemek

calismanin kuramsal gergevesi agisindan 6nem arz etmektedir.

1.4. Degerler

Degerler kiiltiirii tanimlar ve toplumun temel O6gelerinden biridir. Toplumlar,
degerleri kendi aralarinda paylasmaktadir. Egitim siireglerinde de degerler ¢esitli
yollarla aktarilmaktadir. Her kiiltiir ve toplum kendi degerlerini, kendi iclerinde
tanimlamaktadir. Degerler kiiltiiriin belirledigi ve kiiltiir tarafindan belirlenen

unsurlardir. (Cadwell, 2003). Yani degerler toplumdan topluma, kiiltiirden kiiltiire
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degiskenlik gosterebilen bir kavramdir. Bu kavrami daha iyi anlayabilmek i¢in deger

tanimlamalarina bakmakta fayda goriilmektedir.

1.4.1. Deger Tamimlamalari

Deger, TDK’ya gore “Bir seyin onemini belirlemeye yarayan soyut 6l¢ii, bir seyin

degdigi karsilik, kiymet.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 1998).

Degerler, toplum tarafindan en dogru, en iyi, yararl olarak kabul géren seylerdir.
Bunlar, bireylerin begenileri ya da kisisel istekleri olmayip, toplum tarafindan kabul
goren, yani herkes i¢in iyi, arzulanir olma Ozelliginde olan ve genelde farkli
toplumlar tarafindan da gecerliligi olan ozellikler olmaktadir (Silah, 2005). Deger
kavrammin kullanim alani oldukga genistir ve bir anlamda hayatin amaci olma
ozelligini tasimaktadir. Bu amag¢ yalnizca bizim degil, baskalarinin yasami ic¢in de

amag olmasint umdugumuz seylerdir (Giingor, 1993).

Bir kavram olarak degerlerin tiirlii 6zelliginden bahsetmek miimkiindiir. Igten gelen
bir gii¢ olarak degerler; kisisel davranislar1 etkileyen; yasam igerisinde ikilemde
kalma halinde karar vermek igin basvurulan; birey veya toplum tarafindan kabul
goren birlestirici unsulardir. Bireyin ve toplumlarin hedeflerini temsil etmektedir.
Aynm zamanda, zaman igerisinde degisebilme Ozelligine sahip olabilmektedirler.
Degerler, duygu barindirmakta, anlayis ve diisiinceye giic vermekte, ¢ogu zaman
davraniglarimizi  yonlendirmekte; bireylerin kisiligindeki etik, biligsel, fiziksel,
sosyo-ekonomik, politik, estetik, din gibi farkli boyutlar1 kapsamaktadir (Kasapoglu,
2013).

Tim bu tamimlama ¢abalarindan da anlasilacagi gibi manevi ve maddi tiim kdltiir
unsurlarini bir arada bulunduran degerler, yerel ve evrensel nitelikleri de icinde
barmdiran soyut unsurlardir. Insanlarin yaklasim ve davramislarm da etkileyen
degerler, insanlik i¢in ¢6ziim iireten, sorgulayan bireyler yetistirmek ile de dogrudan

ilintili oldugu savunulmaktadir (Cice ve Ozgan 2017).
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Deger tanimlamalarindan sonra degerlerin ¢esitli bilim adamlar1 tarafindan yapilan
siiflandirmalarina bakilmasinin, deger kavramini daha iyi irdelemek i¢in yararl

olacag diistiniilmektedir.

1.4.2. Deger Simiflandirmalari
1.4.2.1. Spranger’in Deger Siniflamasi

Deger smiflamasina yonelik ilk arastirmalardan biri Alman filozof Spranger (1928)
tarafindan yapilmistir (Tsirogianni ve Gaskell, 2011; Walsh, Teo ve Baydala, 2014).
Spranger degerleri estetik degerler, bilimsel degerler, ekonomik degerler, Ssiyasi
degerler, sosyal degerler ve dini degerler seklinde alt1 grupta incelemistir (Puente ve
digerleri, 1986). Bu deger siniflandirilmasinin agiklamalari ise su sekildedir (Akbas,
2004);

Bilimsel Deger: Gergek olana, bilgiye, kavrayisa ve elestirel diisiinmeye 6nem veren
kisiler tarafindan onemsenen degerlerdir. Bilimsel degerlere 6nem veren insanlar

elestirel diigiinen, akilc1 ve ayn1 zamanda entelektiiel olduklari ortaya koyulmaktadir.

Ekonomik Deger: Bu degeri benimsemis olan kisilere gore faydali ve islevsel olan
onemlidir. Maddi unsurlar ve bunlarin getirileri yasam i¢in Onemli oldugu

belirtilmektedir.

Estetik Deger: Bu degeri benimseyenler igin, uyum, sekil simetri énemlidir. Kisi,
yasami olaylarin bir ¢esitliligi olarak algilar ve ozellikle sanatin toplumlar i¢in bir

ihtiya¢ oldugunu diistinmektedir.

Sosyal Deger: Bagkalarimi sevme ve yardim etme, bunun yaninda bencillik temel
unsurlardir. Ayrica bu degere sahip kisi, insan sevgisini en dnemli deger olarak

algilar ve bu sevgiyi insanlara gosterir. Bencillikten uzak, sempatik ve naziktirler.

Politik Deger: Bireysel gii¢, sohret ve etki unsurlar1 her seyin iizerinde ve esas olarak

kuvvetle ilgili oldugu varsayilmaktadir.
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Dini Deger: Bu degeri benimseyen kisiler, kdinat1 bir biitiin olarak algilar ve

kendisini onun bu biitiinliigiiniin bir pargasi olarak goriir. Dinsel yasanti igin diinya

ile ilgili zevkleri ve hazlar feda edebilmektedir.

1.4.2.2. Rokeach Deger Simiflandirmasi

Rokeach (1968) insanlarin evrensel olarak 36 benzer ana degeri paylastiklarini iddia

etmektedir. Rokeach, bu 36 degeri insan hayati i¢in arzulanan durumlar1 (son

degerler) ve arzulanan davranig bigimleri olmak {izere iki kategoriye ayirmustir:

(Brand, 1999; Naylor ve Diem, 1987).

flerleyen yillarda Rokeach, yaptig1 faktor analizleri sonucunda ve deger ifadeleri

arasindaki iliski degerlerine gore yedi ayri grup tespit etmistir. Bu degerler

Tablo.1.3’te gdsterilmistir.

Tablo.1.3. Rokeach Deger Siniflandirmasi

1. ‘Acele degerlere karsi ‘geciktirilen odiil
degerleri’:

Rahat bir yasam, zevk, temiz olmak, heyecanl bir
yasam degerlerine karsi bilgelik, i¢ huzur, mantikl
olmak, kendini kontrol etmek.

2. ‘Yarigmaci degerlere karsi ‘dini- ahlaki
degerler’

Mantikly  olmak, hayal giicii kuvvetli olmak,
entelektiiel olmak, bagimsizlik degerlerine karst
bagislayicilik, ahiret selameti, yardimseverlik, temiz
olmak.

3. ‘Kendini smirlama degerlerine karsi
‘kendini genisletme degerleri’

Ttaatkdr olmak, kibar olmak, kendini kontrol etmek,
diiriist olmak degerlerine karsi genis goriislii olmak,
muktedir olmak.

4. ‘Sosyal degerlere karst ‘kigisel yonelim
degerleri’

Baris iginde bir diinya, ulusal giivenlik, esitlik,
ozgiirliik degerlerine karsi gercek dostluk, kendine
saygi.

5. ‘Toplumsallik degerlerine kars1 ‘aile
giivenligi degerleri’

Giizellikler diinyasi, esitlik, yardimseverlik, hayal
giicii kuvvetli olmak degerlerine karsi aile giivenligi,
hirsli olmak, sorumluluk sahibi olmak, muktedir
olmak.

6. ‘Sayg1 degerlerine kars1 ‘sevgi degerleri’

Sosyal onay, kendine saygt degerlerine karst olgun
sevgi, sevecen olmak.

7. ‘I¢sel yonelim degerlerine karsi ‘digsal
yonelim degerleri’

Kibar olmak degerine karst cesaretli olmak,
bagimsiz olmak.

(Rokeach, 1973; akt. Caligkur ve Aslan, 2013).
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1.4.2.3. Nelson Deger Siniflandirmasi

Nelson degerleri kisisel degerler, sosyal degerler ve grup degerleri olmak {izere ii¢

grupta incelemistir.

Kisisel degerler, belirli bir kisinin degerleridir. Kisi arkadaslarmi, Kimseyi veya
sosyal degerleri dikkate almadan bu degerlere baglanma yonelimindedir. Sosyal
degerler, genel olarak iizerinde hemfikir olunmus, toplumun biiylik bir boliimii
tarafindan paylasilan degerlerdir; bu degerler toplumu, tanimlar, sekillendirir ve o
toplumun yapisint etkilemektedir. Grup degerleri ise belli bir grubun iyeleri
tarafindan paylagilan degerlerdir. Bu grup bir aile, bir siyasi grup, bir dini grup, bir
kuliip veya organizasyon veya bir etnik grup olabilir. (Nelson, 1974; akt. Keskin,
2016).

1.4.2.4. Schwartz Deger Siniflandirmasi

Deger siniflandirilmasinda 6nemli bir siniflama da Schwartz tarafindan ortaya
konmustur. Schwartz yaptigi arastirmalar sonucunda olusturdugu siniflamada 10
temel deger grubu belirlemistir. Daha sonra da bu gruplara denk gelen degerleri
siralamistir. Bu gruplar; giig, basari, uyarilim, hazcilik, evrenselcilik, iyilikseverlik,
ozyonelim geleneksellik, giivenlik ve uymadir (Schwartz, 1992; Schwartz, 2006; akt
Keskin, 2016).

1.4.2.5. Diger Deger Siniflandirmalari

Alanyazinda bu smiflandirmalar disinda da bazi siniflandirmalar mevcuttur. Bir¢cok
arastirmaci yaptiklari ¢calismalarda degerleri genellikle evrensel ve ulusal olarak iki
baslikta ele almistir (Merter ve Sekerci, 2015). Ulusal degerler: millet, devlet, dil,
vatan, gelenek gorenekler, milli mars, bayrak, ordu ve milli bayramlar1 kapsayan
ulusal simgelerdir. Evrensel degerler ise; demokrasi, baris, hosgorii, sevgi, insan
haklari, saygi, bilim, esitlik, bagimsizlik ve c¢evre duyarhiligi seklidendir
(Demircioglu ve Tokdemir, 2008).
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Deger siniflamasina yonelik yapilan farkli bir calismada da Gilingor (2000)
Spranger’e ait altt deger kategorisine “ahlaki deger”leri de ekleyerek yeni bir

simiflama getirmistir.

Degerlere yonelik bir baska calismada da, degerler; ickin, agskin ve normatif olmak

iizere iice ayrilmistir (Ulken, 1965; akt. Poyraz, 2007):

- I¢kin degerler; “Inanma”dan daha ¢ok “bilme”nin egemen oldugu

degerleri kapsamaktadir.

- Askin degerler, bireylerin sosyal c¢evresiyle etkilesimi ile olusan
kigileraras1 degerlerdir ve igkin degerlerin aksine bilgiden ¢ok inanma

tizerine kurulan degerlerdir.

- Normatif degerler ise kisilerin sozlerinin ve eylemlerinin degisiminden

ortaya ¢ikan degerlerdir.

Akbas’in (2004) bulgularina gore degerler; demokratik, geleneksel, bilimsel ¢aligma-
is ve temel degerler seklinde gruplanmaktadir. Keskin’in (2015) bulgularina gore
degerler; etik, estetik ahlaki, evrensel ve toplumsal degerler seklinde
kategorilendirilmektedir. Acat ve Aslan’in (2012) bulgularinda gore ise degerler;
ulusal-milli, 6ze doniik-kisisel, muhafazakar-geleneksel sosyal toplumsal ve

bilimsel-yenilik¢i degerler olmak {izere siniflandirilmaktadir.

1.4.3. Deger Egitimi

Deger oOgretimi-egitimi konusunda ¢ok sayida gorlis One siiriilmiis ve bunu
gerceklestirmek amaciyla teknikler kullanilmistir. Bu yontemlerle, bir kisim
degerlerin dogrudan, bir kisminin sorgulama, akil yiiriitme ve yansitict diisiinme
stireclerine agirlik verilerek, bir diistinme ve karar verme siireci olarak kullanildig:
aciklanmaya calisilmistir. Bu yontemlerin bazilar1 smif iginde faaliyet seklinde
islenirken, diger bir kism1 da okulun agik veya ortiik tim programinda yer almaktadir

(Doganay, 2005).
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Her ne kadar degerlerin Ggretilmesi ve benimsetilmesi toplumun tiizerine diisen
yegane bir gorev olsa da, okullar bu siirecin saghkli bir sekilde yiiriitiilmesi
konusunda en etkin kurumlar olmaktadir. Yani, okullar bu siirecte 6nemli bir gorev
iistlenmektedir. Bu yiizden okullarda degerler egitiminin isleyisi, uygulamalarin
yeterlilik durumunun nasil oldugu, degerler egitimi siire¢lerini olumlu ve olumsuz
etkileyen etmenleri ve degerlerin benimsetilmesi konusunda kullanilabilecek yontem
ve tekniklerin bilimsel calismalara dayanarak olusturulmasi agisindan Onemli

goriilmektedir (Cice ve Ozgan, 2017).

Okullarda deger egitimine tam karsilik dersler olmasa bile 6grencilere, ortiik
program ile degerler kazandirilabilir. Ogretmenlerin disiplin olaylarina Kkars
takindiklar1 tutum, okulun atmosferi ve beklentileri, deger egitiminde etkili
unsurlardir (Ozdas, 2013). Okul kiiltiirii, okuldaki miidiir, 6gretmen ve personellerin
davraniglarin1 dogrudan etkiledigi i¢in bu noktada 6nem arz etmektedir (Demirtas ve

Ersozlii, 2007).

Degerler, davranislar1 dogrudan veya dolayl olarak yonlendirmektedir. Cocuklar bir
yandan deger kazanimlarin siirdiiriirken, bir yandan da degerleri 6grenme siirecine
yansitmaktadirlar. Yani degerler 6grenme igin 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu yiizden
etkin bir degerler egitimi i¢in okullarda ve siniflarda olusturulan ortamin niteligi
biiylik 6nem tagimaktadir. Okuldaki paydaslar arasi iliskilerin niteligi ve okul
ortamin Ozelligi degerler egitiminin desteklenmesinde dikkate alinan unsurlar
olmalidir (Berkowitz, 2002). Okullardaki 6grenmelerin hepsinin planli bir sekilde
gerceklesmedigi one siirlilmektedir. Cocuklar okullarda gerceklesen her durumu
gozlemlemektedir. Bu goézlemler dogru-yanlis, 1yi-kotii konusunda anlayis
olusturmalarma katkida bulunmakta yani c¢ocuklar bir anlamda okul ortamini ve
ogretmenleri gozlemleyerek degerleri 6grenebilmektedirler (Halstead ve Pike, 2006;
akt. Cengelci, Hanci, Karaduman, 2013).

Degerler egitiminin amacina bakildiginda, insanhigin ortak olarak sahip oldugu
evrensel degerler cercevesinde iyi karakter ornekleri sergileyen, ahlaki degerlere
sahip, sorumluluk duygusu ile hareket eden bireyeler ortaya cikarmak oldugu

goriilmektedir. Bu agidan, degerler egitimi kisilerde; saygi, sorumluluk, sevgi,
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cesaret, inang, erdem, adalet, azim ve bireysel disiplin gibi bir¢ok 6nemli degeri
kazandirmay1 amaglamaktadir. Deger egitiminin uzun siirecteki amaci ise toplumda,
ozellikle glinlimiizde biiylik sorun haline gelen ahlaki, etik ve akademik konularda
destek olmak ve diinyanin daha yasanilir ve giivenli hale gelmesine katki saglamaktir

(Altan, 2011).

Okullarda degerler egitiminin gerekliligi ve kapsami konularina yer verdikten sonra,
bu konuda 6gretmenlerin gorev ve sorumluluguna deginmeden ge¢mek bu boliimiin
eksik kalmasi anlamina gelmektedir. Ciinkii pek c¢ok arastirmaci ve egitimci

Ogretmenlerin degerler 6gretimindeki fonksiyonunu 6nemle vurgulamistir.

1.4.4. Deger Egitiminde Ogretmenin Rolii

Akbag’in (2004) bulgularina gore, insan hayatinin bir pargasi olan okullarda,
Ogretmenler d6grencilere sadece 6gretim programlarinda yer alan bilgileri 6gretmekle
kalmaz; bunlarin yani sira neyin dogru, neyin iyi, neyin giizel oldugunu da
ogretmektedir. Ogretmen smif icinde sadece dersin konularmi anlatip gegen bir kisi
degil; Ogrencilerinin karsisinda karakteriyle, benligiyle dimdik duran kisidir. Bu
sebeple 6gretmenin meslegine hem aklint hem de gonliinii vermesi gerektigi ifade

edilmektedir.

Degerler egitiminin kuskusuz basariya ulagmasinda en Onemli unsurlardan biri
ogretmendir. Ogretmenlerin sinifindaki hatta bazi durumlarda okuldaki dgrencilerin
davraniglarin1 denetlemesi veya kontrol etmesi gerekmektedir. Ornegin iyi ile
kotlinlin - ayrimin1  yapmay1 Ogrenciye gostermek, Ogretmenin en Onemli
gorevlerindendir. Bu durumu destekleyen bazi arastirmalarda; yetiskin insanlarin
yiizde 78’inin, 6gretmenlerin 6grenciler igin 6rnek oldugunu diisiindiigii sonucuna

ulagilmigtir (Halstead ve Taylor, 2000).

Bu konuda 6nemli olan hususlardan biri de 6gretmenlerin nasil bir sosyallesme ve
kiiltiirlenme icerisinde oldugudur. Ogretmenlerin 6grenciler i¢in bir rol-model
oldugu bilinen bir gergekliktir. Bu nedenle Milli Egitim Bakanligi’na bagli olan

biitiin ilkogretim ve ortadgretim okullarinin birer deger ve kiiltiir organizasyonu
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oldugu g6z Oniine alindiginda, 6gretmenlerin ve okullarin benimseyecegi degerlerin
belirlenmesindeki 6nemi ihmal edilemeyecek kadar biiyiik oldugu ifade edilmektedir

(Aktepe ve Yel, 2009).

Ogretmenlerin sahip olduklari konum nedeniyle, benimsemis olduklar1 degerler
sisteminin onemi biiyiiktiir. Ogretmenler, 6grencilere simif icerisinde bir seyler
Ogretse de aslinda 0gretmenlerin rolleri tiim okulu kapsamaktadir. Bundan dolayzi,
Ogretmenlerin 6grencilere deger vermesi ve onlart bir birey olarak degerlendirmesi
gerekmektedir. Ogretmenler, dgrencilerin bireysel ve kiiltiirel farkliliklarmin ve
ilgilerinin farkinda olarak, Ogrencilerin maksimum seviyede Ogrenmeleri ve
gelismeleri i¢in miicadele etmesi gerektigi ifade edilmektedir. Benzer sekilde,
Ogrencilerine hangi degerleri ve davranislar1 6gretmek istiyorsa onlar1 kendi
eylemleriyle gostermelidir. Yapilan pek ¢ok arastirmada, 6gretmenlerin degerlerinin,
ogrenci davraniglarini etkiledigi tespit edilmistir (Broply ve Good, 1986; Dickinson,
1990; akt: Yilmaz, 2009).

Ogrenciler giivenli, sevgi dolu, kararli ve iizerlerine titreyen bir ¢evrede huzur ve
mutluluga sahip olmaktadir. Boyle bir ortamin saglanmasinda 6gretmen hayati bir
konuma sahip oldugu ifade edilmektedir. Tiim ¢ocuklarin ortak paydasi; ogiitlere
kulaklarin1 kaparken gozlerini 6rneklere agmasi olarak 6ne g¢ikmaktadir (Dilmag,
1999). Ogrenciler, ¢ogunlukla ogretmenlerinin hayran olduklar1 &zelliklerinden
etkilenmektedirler. Bu 6zellikler hosgorii, adalet, saygi, comertlik, nezaket, 6zgiirliik,
ogrencilerin ihtiyaglarina duyarlilik gibi 6zellikleri igermektedir (Halstead ve Taylor,
1996).

Aktepe ve Yel (2009) yaptiklar1 ¢alismada 6gretmenlerin hem okul i¢inde hem de
okul disinda 6grencilere iyi bir model olmasinin zorunlulugunu ortaya koymustur.
Ogretmenlerin hangi degerlere sahip oldugu 6nemlidir. Ciinkii okuldaki egitim-
Ogretim stirecinde 0grencilere hem bilgi ve becerileri 6gretir hem de deger yargilarin
aktarir. Aktepe ve Yel (2009) 6gretmenlerin deger yargilarini tespit etmek igin
ilkogretimde calisan 6gretmenlerle yaptigi ¢calismada d6gretmenlerin en ¢ok toplumsal
adalet, diirlist olmak, ulusal giivenlik, aileye deger vermek, gergek arkadaslik,

saglikli olmak, sorumluluk sahibi olmak ve esitlik gibi degerleri tercih ettikleri
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sonucuna ulasmustir. Ogretmenlerin en az ise diinya islerinden el ayak ¢ekmek,
zengin olmak, otorite sahibi olmak, hirsli olmak, sosyal gii¢ sahibi olmak, heyecanli
bir yasanti sahibi olmak, itaatkar olmak ve istek ve arzularinin doyurulmasi anlamina

gelen zevk gibi degerleri tercih ettiklerini sonucuna ulagsmislaridir.

Ogretmenlerin sdzleri ile eylemleri birbiri ile tutarli olmalidir. Ornegin, 6gretmen
hosgoriiden s6z ediyor ancak &grencilerin fikirlerine saygi duymuyorsa ya da
esitlikten soz edip Ogrencileri arasinda ayrim yapiyorsa boyle bir ortamda
Ogrencilerin degerleri kazanma ihtimali disiiktiir. Bu agidan oncelikle 6gretmenin
kendisinin degerleri igsellestirmis olmas1 gerekir (Kumbasar, 2011). Ogretmen
Ogretmesi istenen degerleri benimsememisse ya da nasil dgretecegini bilmiyorsa;
Ogrencilere degerleri 6gretemedigi gibi 6grencilerin mevcut degerlerinin korelmesine

ve hatta yok olmasina neden olabilir (Yazici, 2006).

Lickona (1992), smifta etkili bir deger 6gretiminin olmasi igin dgretmenlerin su

ilkelere bagvurabilecegini ifade etmistir:

1. Ogretmen model ve yetistirici olmay1 kendine igten bir sekilde gorev
edinmelidir.

2. Sinif igince ahlaki bir topluluk yaratilmalidir.

3. Ogretmen dgrencilere sorumluluklar vererek disiplini saglamalidr.

4. Demokratik bir sinif ortami saglanmalidir.

5. Egitim programlari deger 6gretiminde arag olarak kullanilmalidir.

6. Isbirlik¢i grenme teknigi kullanilmalidir.

7. Ahlaki davranislar gostermeleri i¢in 6grencileri desteklemelidir.

8. Insanlar arasinda cikabilecek olan anlasmazliklarin nasil ¢dziimlenmesi
gerektigini 6gretmelidir.

9. Sinif disinda da gelisimi desteklemek i¢in olumlu modeller kullanilmalidir.

10. Okulda ahlaki bir kiiltiir yasatilmalidir.

11. Aile ile iyi iliskiler kurmalidir.

Degerler egitimi eger etkili ve profesyonel bir bigimde yiiriitiilirse bireylerin

gelisimine olumlu katkilar saglamaktadir. Fakat tutarsiz ve yanlis bir egitim siireci
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yiriitiilliirse tam tersine bir uyumsuzluk ve sorun kaynagi da olabilmektedir
(Yildirim, 2013).

1.4.5. Uygulanmakta Olan Degerler Egitim Programlari

Tiirkiye’deki ilk deger egitim programlarindan biri Insani Degerler Egitimi
Program1’dir. Program 10-14 yas grubu ¢ocuklar i¢in hazirlanmistir. Programa yeni
oyunlar, etkinlikler, ipuclari, 6ykii ve sarkilar eklenmistir (Dilmag, 2002). Insani
Degerler Egitimi Programi, bes evrensel degeri konu edinmistir. Bunlar; a) sevgi, b)

hakikat, ¢) i¢ huzur, d) dogru davranis, e) siddetten kaginma degerleridir.

Degerler egitimi kapsamindaki bir baska proogram da UNESCO tarafindan
desteklenmekte olan “Yasayan Degerler Egitim Programi (YDEP)”tir. 1995 yilinda
Birlesmis Milletlerin 50. yil doniimiinde hazirlanan uluslararasi bir projede yer
almistir. “Yasayan Degerler Egtimi Programi”nda; is birligi, 6zgirliik, mutluluk,
diiriistliik, sevgi, algakgoniilliiliik, baris, saygi, sorumluluk, sadelik, hosgori, birlik

olmak iizere 12 evrensel deger bulunmaktadir (Dilek, ve Arslan, 2015).

MEB (2013) okul oncesi egitim programinin temel Ozelliklerine bakildiginda
“Kiiltiirel ve evrensel degerleri dikkate alir” maddesi ¢alisma agisindan 6nem arz
etmektedir. Bu maddede, cocuklarin iginde bulunduklart toplumun degerlerini
tanmimalar1, kiltiirel ve evrensel degerleri benimsemeleri, 6grencilerin sorumluluk
bilincine sahip vatandaslar olarak yetismeleri agisindan Onemli gorildigi
belirtilmektedir. Program, ayrica farkliliklara saygi duyulmasini ve farkli 6zellikleri
olan bireylerle uyum iginde bir arada yasamak i¢in tecriibeler kazanilmasimi tesvik
etmektedir. Programda degerler egitimi ayr1 bir boliim olarak ele alinmamistir, ancak
okul Oncesi egitim programinin kazanim ve gostergeler kisimlarinda biitiinciil bir

bi¢cimde vurgulanmaktadir.
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1.5. Oyun ve Deger iliskisi

Degerler egitimi sayesinde, bireysel veya Kkolektif olarak bigimlenen kimlik,
ge¢migin birikimiyle, toplumu ayakta tutmay:r ve bunun gelecege aktarilmasini
saglanmaktadir. Toplumlar bu kolektif kimligi, degerlerin siirdiiriilebilmesi ve
korunmasi i¢in 6nemli bir arag¢ olarak gérmektedirler. Burada s6z konusu degerlerin
ancak egitimle gii¢lenecegi ifade edilmektedir. Degerler egitiminin ¢ocuk i¢in dnemli
bir faaliyet olan oyun zamaninda da kendisini géstermektedir. Oyun ile saglanan
degerler egitimi ile ¢cocuk, i¢inde yasadigi toplumun farkinda olmaktadir. Cocuk i¢in
oyun, toplumsal biitiinlesmenin en 6nemli unsurunu olustururken geleneksel olarak
degerlerin oyun aracilifiyla aktarilmasinda 6nemli gorev iistlenmektedir (Siimbiilli,

2016).

Degerler egitimi, insanin dogustan getirdigi iyi olan yonlerini bulmak, insanliginin
iyi yonde gelismesini saglamak, 1yi insan kimligine ulasmak, toplumu ahlaki olarak
iyi olanla besleyip kotii olandan korumaktir. Degerler egitimi okul ¢agindaki
cocuklara bilgi olarak verilse bile yine de dogumdan ergenlige kadar olan dénem igin
degerler egitimi, cocuga oyun yoluyla verilmektedir. Cocuk, toplumun kurallarini ve
degerlerini, topluma gore neyin iyi ve neyin koti oldugunu degerler egitimi
vasitastyla almaktadir. Degerler egitimi, tiim kotii olan seyleri ve kotiiliige sebep olan
durumlarn ortadan kaldiramayabilecegi ifade edilmektedir. Ancak etkili bir degerler
egitimi bireyi dogru yola yonlendirirken bireydeki kimlik olusumuna da destek
olacag belirtilmistir (Siimbiillii, 2016).

Egitici oyunlar, erken cocuklukta ve biitiin egitim yaslarinda, hatta eriskinlikte de
devam etmekte olan, hayatinin en Onemli ugraslarindan biri oldugu ifade
edilmektedir. Cocugun algi, hayal giicii, diizenli hareket, karakter ve disipline
baglilik gibi o6zellikleri oyun sayesinde gelismektedir. Oyun oynamak cocugun
ciddiyetsiz bir insan olarak yetismesine neden olmayacagi, aksine oyun, ¢ocuklar
igin disipline edici bir 6zellik barindirdigr belirtilmektedir. Cocuklar oyun ile diger
insanlarla ortak amaclar dogrultusunda birlikte hareket etme, plan yapma, paylasma,

birlikte sevinme ve tiziilme durumlarin1 6grenmektedirler. Ayrica toplumsal agidan
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onemli olan kurallara tabi olmayr ve onlara uyum saglamayir oyun ile

ogrenmektedirler (Ulken, 2001).

Her oyun belli bir ¢caba ve ciddi bir emek istemektedir. Bir konuda ¢aba ve emek sarf
ederken de ¢ocugun dikkat, algi, hatirlama, ¢agrisim ve odaklanma gibi yetenekleri
gelismektedir. Oyunun getirdigi fiziksel yorgunluk, bir zorunluluk nedeniyle yapilan
bedensel c¢alismanin verdigi yorgunluk gibi ¢ocugu olumsuz etkilemeyecegi
belirtilmektedir. Hatta okullarda, ders aralarinda oynanan oyunlar, dersle bunalan
cocuklar agisindan dinlendirici bir islev goérmektedir. Bununla birlikte ¢ocuklar,
biriken enerjilerini oyun sayesinde faydal bir sekilde atmaktadirlar. Cocugun aileden
ve sokak cevresinden aldigi ilk egitimleri oyunla baslamaktadir. Bu nedenle, okula
hazirlik mahiyetindeki egitim kurumlarinda ve okullarda, oyunun egitici
ozelliklerinden yararlanmaya devam edilmeli gerektigi ifade edilmektedir (Ulken,
2001).

Grup oyunlarinda, yarigsma kiiltiiri kadar dayanmisma kiltiiri de gelismektedir.
Cocuk, ben ile baskasin1 hem miicadele, hem de isbirligi baglaminda ayirt etmeyi
ortak oynanan oyunlar sayesinde 6grenmekte, ¢ocuk bu oyunlar sayesinde siibjektif

bilingten realist (objektif) bilince gecis yapmay1 basarmaktadir (Ulken, 2001).

Oyunda verilecek iyi bir egitimle iyi huylu, girisimci, cesur, neseli, ge¢imli, azimli
ve saglam insanlarin yetisecegi, kotii bir egitimle de bunlarin tersi gecimsiz, kotii
huylu, mizik¢1, icine kapanik, kiiskiin ve korkak ¢ocuklar yetisecegi ifade
edilmektedir. Kolektif oyunlarda egitimcinin tiim gayretlerine ragmen, kurallara
uymayan ve mizik¢ilik yapan O&grenciler ¢ikabilmektedir. Cocuklarin, bazen
istenmeyen davraniglar gosterebilmektedir. Egitimcinin boyle durumlarda da ¢ocugu,
oyuna dahil edip ve oyundan zevk alabilir hale getirebilmesi 6nemli bir basar1 olarak
goriilmektedir. Zira boylece ¢ocugun daha sonraki egitim yasantisinda karsilagacagi

bireysel zorluklar azaltilmis olmaktadir (Ulken, 2001).

Cocuklarin  grup oyunu oynamalar1 Onceleri onlarda biz  kavramim
giiclendirmektedir. Daha sonra ¢ocuk, gruptaki baskalarinin varligindan hareketle

ben kavramim yiiceltmektedir. Bu durum ¢ocukta, Freud’unkine benzer sekilde bir
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kompleks ortaya c¢ikartmaktadir. Cocuk objektif ve siibjektif biling ayrimina
varincaya kadar bu ruhsal catismayi yasar. Ancak Freud’un bu g¢atismanin temel
kaynag1 olarak cinsel enerjiyi (libido) gostermesi ispattan uzak bir agiklamadir

(Ulken, 2001).

Bir¢ok ¢alismada, insanlarin hem benzer hem de farkli oldugu gergeginin, karsilikli
olarak empatik ve sefkatli bir tutum ile herkes igin yararli bir hayat gidisatini
kolaylastirma olasiligi sundugu vurgulanmaktadir. Ozellikle, bu hem ¢ocuklar ve
yetiskinler arasindaki iligkilerde, hem de c¢ocuklarin kendi arasindaki iliskilerde

acikca gortlmektedir (Schousboe ve Winther-Lindqvist, 2013).

Bu ¢ergevede; ¢ocuklarin duygularini, davranislarini en net bicimde ortaya koydugu
etkinlik olan oyunun ve oyunun iginde yer alan deger unsurlarinin, egitimde
Ogretmen — Ogrenci iligkisi i¢in 6nemli bir slire¢ olan sinif yonetimi ile iligkisini ve

siif yonetimine etkisini incelemenin dnem tasidigi diisliniilmektedir.

1.6. Simif Yonetimi

Sinif yonetimi, 6gretmenlerin bir dersin etkinliklerini kontrol ettigi yontemleri
tanimlamak icin kullanilan bir terimdir. En 6nemlisi, ¢ogu zaman disiplin olarak
adlandirilan ve 6gretmenin 6grenenlerin eylemlerini kontrol etmesini saglayan ve
boylece biligsel 0grenmenin gerceklesebilecegi onlemler dizisidir. Bir 6grenme
atmosferinin siirdiirilmesi, egitimdeki Ogretmenler ve bu sorunlarin etrafinda
Ogretim merkezi egitimi sirasinda endiselerinin bircogu i¢in &zellikle Onemli

goriilmektedir (Horne, 1980).

Sinif yonetimi, smifin igerigine biiyiik olglide bir etkene bagli ve karmasik ayni
zamanda etkilesimli siire¢ olarak goriilmektedir. Sinif yonetimi gilinlik 6grenme
aktivitelerinden ayr1 bir siire¢ degildir. Ogretim ve dgrenci grenimi de dahil olmak
lizere tiim ortamin, 0grenmenin gergeklesebilecegi bir ortami tesvik edecek sekilde
dikkatli bir sekilde izlenmesini icermektedir. Ogrencilerin katildig simif etkinlikleri,
ogretmenlerin Ogrencilere verdigi cevaplar, 6gretmenlerin 6grencinin dikkatini

cekecek faktorler hakkinda farkindalik, odanin fiziksel yapisi, iyi yonetilen dersler
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tizerindeki etkileri gibi bircok bilesenden olusan bir kavram oldugu ifade

edilmektedir (Snyder, 1998).

Smif, cocuklugun deneysel laboratuvaridir. Ogrencinin deneyim ve basarisinda
onemli bir dinamik olan smif yonetimi ve disiplininin roliinii incelemek oldukca
onem tasimaktadir. Ogretmenin, 6grenme-ogretme, bireysel ve sosyal etkilesimler,
kaynak ve gorevlerin ¢esitliligi verilen sozlii ve sOzsiiz isaretler gibi smif

yonetiminin bir¢ok boyutunu yonetmesi gerekmektedir (Mathieson ve Price, 2002).

Benzer ve farkli fiziksel ozelliklere sahip, hazir bulunusluk diizeyleri farkli olan
bireylerin, istendik davranislari ortaya koymalarin1 saglayacak sekilde ve belli bir
sistem igerisinde yonetilmesi sinif yonetimi olarak tanimlanmaktadir (Kocabey,
2008).

Celep’e (2000) gore sinifin yonetimi asagidaki etmenlerden oldukga etkilenmektedir:

1- Ogrencilerin ozellikleri ve ihtiyaglari,

2- Okulun genel yapist,

3- Ogretmenlerin kisisel 6zellikleri,

4- Ogretmenlerin okulun amaglarina yénelik sahip olduklari inanglari,
5- Ogretmenlerin sinif yonetimi ile ilgili aldig1 hizmet 6ncesi egitimler,

6- Okulda igerisinde benimsenen kurallar.

Okul oOncesi Ogretmenleri ayrica gelisim icin kritik donemde olan O6grencilerin
biiyiimelerini nasil gelistireceklerini de bilmelidirler ve bu genellikle 6grencilerin
kendi i¢inde daha fazla disiplin ve daha fazla sorumluluk sahibi olmalar1 i¢in ¢aba
sarf etmeyi gerektirmektedir. Belli tiirdeki o6grencilere disiplinli davraniglarimi
O0gretmek son derece zordur ve Ogretmende simif yonetiminde problem ¢ézme
becerilerinin iyi olmasi, buna yonelik repertuarmin olmasi gerektigi ifade

edilmektedir (Lasley, 1987).

Ogretmenin ogrenci iizerindeki etkisi kuskusuz her Ogretim asamasi i¢in soz
konusudur. Ancak bu durum okul Oncesi donemde c¢ok daha fazla Onem

kazanmaktadir. Okul 6ncesi egitimde arag-gere¢ destegi, fiziki ortam ve program her
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ne kadar iyi olursa olsun, okul 6ncesi egitimden beklenen yararin saglanmasi, okul
Oncesi egitim programini uygulayacak 6gretmenlerin nitelik ve nicelik yonlerinden
yeterli olmalarina baglidir. Uygun bir fiziki ortam icinde, yeterli arag-gere¢ ve iyi
diizenlenmis bir egitim programi ancak istenen davranis 6zelliklerine sahip, hem de
istenilir davranist ¢ocuklara kazandirabilecek niteliklere sahip okul Oncesi

ogretmenleri ile anlam kazanir ve amaca ulasabilmektedir (Ustiinoglu, 1990).

Smif yonetimi yaklasimlari ve modellerinin ne oldugunun agiklanmasi, smnif

yonetimi kavraminin daha anlasilir olmasini saglayacag diistiniilmektedir.

1.6.1. Simif Yonetimi Yaklasimlari

Her 6gretmenin benimsedigi ve sinifinda kullandigr sinif yonetimi yaklasimlari

vardir. Bunlar geleneksel yaklasimlar ve cagdas yaklagimlardir.

Geleneksel yaklasimlarin artik 6gretmenler tarafindan ¢ok fazla sinif ortamlarinda
kullanilmadig1 goriilmektedir. Giiniimiizde geleneksel yaklasimlarin yerini ¢agdas

yaklasimlar almaktadir.

1.6.1.1. Geleneksel Yaklasimlar

Ogretmenlerin sinifin tek hakimi olarak goriildiigii sinif ydnetimi yaklagimidir.
Ogretmenin koydugu kesin kurallarla, 6gretmenin amaclarma etkinlikler yoluyla
ulasilmaya calisiimaktadir. Ogretmen aktif, dgrenci pasiftir. Ogretmenin otoriter
yaklasimiyla simifta disiplin saglanmaya calisilmaktadir. Suglama, yargilama,
cezalandirma gibi davraniglar sinif yonetiminde etkindir. Kural koyucu 6gretmendir

ve ¢ocuklar bu kurallara uymak zorundadir (Sadik, 2008; akt. Dal, 2016).

1.6.1.2. Cagdas Yaklasimlar

Geleneksel smif yonetimi yaklagimlarinin aksine c¢agdas yaklasimlarda simif
yonetimini merkezinde 6gretmen degil 6grenci vardir. Siif yonetiminde otoritenin
yerine ise etkilesme gegmis bulunmaktadir. Siifin1 ¢agdas yaklasimlarla yonetmek

isteyen bir 6gretmende insan saygisi ve sevgisiyle dolu olma, herkese esit davranma,
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iletisim becerilerini gelistirme, davranislariyla model olma, insan haklarmma ve
demokrasi ilkelerine saygili olma gibi dzelliklerin bulunmasi gerekmektedir. (Unal
ve Ada, 2008).

Okul oncesi egitim programi incelendiginde ¢ocuk merkezli ve yapilandirmaci bir
yaklasimin izlenmesi gerektigi goriilmektedir. Bu yiizden c¢agdas yaklasimlarin
Ogretmenler tarafindan okul Oncesi egitimde kullanilmasi ve sinifta demokratik bir

ortam olusturulmas: gerekmektedir (Balat, 2013).

1.6.2. Simif Yonetimi Modelleri

Ogretmenlerin simiflarinda uyguladiklar1 disiplin yaklasimlarindan yola g¢ikarak
birbirinde farkli simf yonetim modellerinden bahsetmek miimkiindiir. Ogretmenler
bu modellerden sadece bir tanesini benimseyecegi gibi, bazen ya da ihtiya¢ duydugu

halde diger yaklasimlardan da faydalanabilmektedirler (Demirtas, 2007).

1.6.2.1. Tepkisel Model

Bu model, simif ortaminda istenmeyen davraniglara karst en uygun tepkiyi vermeyi
ongoren modeldir. Modelin amaci, simif igerisinde ortaya ¢ikan ve kabul edilmesi
miimkiin olmayan bir davranmisin ortadan kaldirilmasina yéneliktir. Istenmeyen
davraniglarin degistirilmesinde, o6diil ve ceza uygulamalar1 caydirict niteliginde
olabilmektedir. Istenmeyen davramslarin pekistireg tiirleri kullanilarak engellenmesi
temel noktadir. Istenmeyen davranislarim sonucunda mutlaka bir tepki ortaya
cikmaktadir. Model “etki tepkiyi dogurur” kaygisi ile daha segici durumlarda tercih
edilmesi gerektigi ifade edilmektedir (Saritas, 2000).

1.6.2.2. Onlemsel Model

Bu modelin temelinde hatalar1 engellemeye calisma vardir. Bu modele gore ortaya
cikabilecek hatalar ya da istenmeyen davraniglar 6nceden tahmin edilerek 6nlenmeye
caligilir. Sorunu tespit etmek 6nemli degildir. Sorunun ortaya ¢ikmadan Onlenmesi
daha Onemlidir. Bunu saglamak i¢inde bazi diizenlemelere bagvurulmaktadir.

Onlemsel modele gore smif, kiiltiirel etkilesimin en ¢ok yasandigi ortamdir.
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Ogrenciden ¢ok gruba yani smifa yonelik bir modeldir. Bu model gelecek
ongoriilerek sinifta istenmeyen davraniglar ortaya ¢ikmadan sonuglart sinifi olumsuz
etkilemeden ortadan kaldirma temeline dayanmaktadir. Bu modelin amaci, sinifta
olusabilecek sorunlarin 6niine gececek bir diizenleme veya uygulama olusturarak,

tepkisel modele duyulan ihtiyaci en azaltmaktir (Basar, 2006).

1.6.2.3. Gelisimsel Model

Gelisimsel model genel olarak dort basamaktan olusmaktadir. Birinci basamak
onunca yasa kadar olan basamaktir ve burada c¢ocuklar nasil 6grenci olmalari
gerektigini dgrenirler. Bu basamakta 6gretmen, sinif yonetiminde ¢ok fazla ¢aba ve
zaman harcama durumunda kalabilmektedir. On-on iki yaslarini igine alan ikinci
basamakta Ogrenciler, smiftaki diizene uymaya gayret eder ve Ogretmenlerini
tizmekten c¢ekinmektedirler. Boylece smif yonetimine ayrilan zaman birinci
basamaga gore biraz azalmaktadir. Ugiincii basamak, ilkégretim ikinci kademesine
denk gelen on iki-on bes yas araligin1 kapsamaktadir. Bu dénemdeki 6grenciler, cok
karmagik duygular yasarlar. Smif yonetimi kurallar1 sorgulamaya baslamaktadir.
Dordiincli basamak orta Ogretim yillaridir. Zihinsel gelisimin ve sosyallesme
sirecinin hizli oldugu donemdir. Kimlikleri, kisilikleri, davranislar1 artik
bi¢imlenmeye baslar, sinif iginde nasil davranmalar1 gerektigi hususunda kendilerini
sorgulamakta, boylece yonetimsel sorunlar, diger basamaklara gore nispeten
azalmaktadir (Saritas, 2000).

1.6.2.4. Biitiinsel Model

Yukarida ad1 gegen sinif yonetimi modellerinin tamamini yeri geldiginde kullanmay1
ongoren modeldir. Bu model dnlemsel simif yonetimi modeline dncelik vermektedir.
Sinifin tamamim oldugu gibi bireyleri de tek tek dikkate almaktadir. Istendik
davraniglara ulasabilmek i¢in istenmeyen davranislarin nedenlerini ortadan kaldirma
cabasi icerisine girmektedir. Istendik davraniglarin uygun ortamlarda ortaya
c¢ikabilecegini varsayarak ortam diizenlemeden yararlanilmaya ¢aligilmaktadir. Biitiin
bu Onlemsel ¢abalar ragmen istenmeyen davraniglar ortaya c¢ikarsa da tepkisel
yonetim modelinin araglarindan faydalanilmaktadir. Bu modelde ¢ocuklarin

gelisimsel ozellikleri de dikkate alinmaya calisilmaktadir. Sinif ortaminin i¢ ¢evresi
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ve dis gevresi bir biitiin olarak goriilmektedir. Sinif igerisinde yapilan faaliyetler,

cocuklarin gelisim Ozellikleri dikkate alinarak segilmeye c¢alisilmaktadir. Bu modele

sistem modeli ad1 da verilebilmektedir. Biitiinsel modelin dis ortam boyutunda; aile,
okul ve arkadaslar bulunmaktadir (Akan, 2014).

1.6.3. Simif Yonetiminin Boyutlar:

Basar (2006), sinif yonetimini bes boyutta incelemistir;

Birinci Boyut: Bu boyut fiziksel diizenlemelerle ilgildir. Sinifin
genislik durumu, sinifin etkinliker i¢in bdliimlenmesi, renkler, 1si,
egitsel araclar 151k, temizlik, akustik, oturma diizeni, 6grenci sayisi

gibi durumlari igerir.

Ikinci Boyut: Bu boyut plan-program etkinlikleri icermektedir.
Amaglara uygun, planlama yapmak, kaynaklarin belirlenip 6grenciye
sunumunu saglanmak, arag-gere¢ temini, yontem belirlemek, 6grenci
ozelliklerini belirlemek, gelisimlerini izlemek ve degerlendirmek ve

ogrenci katilimini saglamak gibi unsurlari icermektedir

Ucgiincii Boyut: Zaman ydnetimi ile ilgili olan boyuttur. Etkili bir
ogretim, 6grenme faaliyetleri i¢in ayrilan zamanin yeterli olmasina ve
ayni zamanda etkili kullanimu ile iliskilidir. Sinifta gecirilen zamanin
cesitli etkinliklere diizenlenmesi, sikiciligin ortadan kaldirilmasi,
ogrencinin simif ile olan baginin kuvvetlendirilmesi, devamsizligin ve

okuldan ayrilmalarin 6nlenmesi gibi durumlari icermektedir.

Dérdiincii Boyut: Iliski diizenlemeleri ile ilgili olan boyuttur. Bu
boyutta siif kurallarin belirlenmesi ve uyulmasi 6n plana ¢ikmatadir.
Ayrica 6grencilerin kendi aralarinda ve 6gretmenle olan iliskilerinin

diizenlenmesi yine bu boyutun kapsamindadir.

Besinci Boyut: Davranis diizenlemelerini i¢eren son boyuttur. Smif
icinde istendik davramglarin goriilmesinin saglanmasi, olumlu bir
siif ikliminin olusturulmasi, olmusuz davraniglarin ortaya ¢ikmasina

neden olan unsurart belirleyip ortadan kaldirmak, smif kurallarina
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uyulmasinin saglanmasi ve olmusuz davraniglarin degistirilmesi bu

boyutun kapsamlaridir.

1.6.4. Degerler ve Sinif Yonetimi

Degerlerin 6nemli paya sahip oldugu okullarda 6gretmenler, derslerinin igerik ve
akademik amaglarinin gergevesini belirleyen “ders planlari” hazirlamaktadirlar.
Fakat derslerin ¢ok yonlii-yiizlii oldugu da o6gretmenlerce bilinmesi gereken bir
durum oldugu ifade edilmektedir. Her bir ders sadece akademik degil; ayn1 zamanda
moral ve sosyal anlamlar da igermektedir. Bununla birlikte, derslerin akademik
taraflar1 genel olarak agik iken, moral ve sosyal taraflar “ortiilii programin” (hidden

cirriculum) bir parcasi olarak kapali kalmaktadir (Evertson ve Neal, 2006).

Smif yonetimi stratejileri ise, Ogrencilerin akademik gelisimleri iizerinde etkili
oldugu kadar, belki de daha c¢ok, moral ve sosyal yanlari iizerinde etkili olmaktadir
(Evertson ve Neal, 2006). Bir arada baris i¢inde yasanilmasini saglayan tutum ve
degerlerin gelistirilmesi, demokrasinin destekg¢isi, yansitici ve elestirel diislinmenin
temeli olup, farkli bakis agilarina imkan tanimaktadir. Bunlar smiflarin ayrilmaz
parcalart olup; Ogretmen ve Ogrenciler arasindaki giinliik etkilesimlerin hayati
parcalaridir. Bu giinliik etkilesimler ayni zamanda basariyr arttirmanin anahtari

oldugu belirtilmistir (Evans, 2005).

Gore (1998)’a gore degerler daima sinif pratiklerinde yerini almaktadir. En belirgin
ozellikleri ise nadiren agik¢a ifade edilen, fakat genellikle dolayli olarak varliklarin
sezdiren unsurlar olarak sinif icerisinde varliklarin1 gostermeleridir. Degerlerin tam
olarak kesfedilmesinin zor olmasi ve agik¢a ifade edilmeyisindeki nedenlerden biri,
analiz edilmesinin zor olmasidir. Degerler, 6gretmenin derinlerdeki diinya goriisiine
gore bicimlenmektedir. Bununla birlikte, 6gretmenler degerleri yansitmak konusunda
iyi hazirlanmamuis olabilir ve i¢gilidiiye dayali giinliik kararlarda sinif diizeyinde pek

cok karar vermek zorunda kalabilmektedirler (Halstead ve Taylors, 1996).

Halstead ve Taylors’a (1996) gore, okulun degerleri miifredatinda, disiplin

stireclerinde ve ozellikle de 6gretmen - 6grenci iligkilerinde goriinmektedir. Degerler
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O0gretmenlerin siifta neyi tesvik etmek ve izin vermek igin segtikleri ve ¢ocuklarin
ogrenmeye katkilarina verdigi yanitlama yollartyla yansitilmaktadir. Ogretmen-
ogrenci iliskisi i¢inde ortaya ¢ikan bu yansima ise nihayetinde dgrencilerin degerleri
O0grenmesine sebep olmaktadir. Siif igindeki yerlesim sekilleri bile degerleri

icermektedir.

Ogretmenlerce desteklenen acik ve dolayli degerler ile degerler egitiminde kullanilan
simuf yonetimi teknikleri arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir. Ilkdgretim
okullarinda 6gretmenlerce agikca desteklenen degerler, baskalariyla iyi gecinme ve
nezaket gibi evrensel moral degerlerin 6zelliklerini acik¢a yansitmaktadir. Genel bir
ifadeyle, O0gretmenler ve Ogrencilerce iizerlerinde anlasilan davramig kodlari ile
ogretmenlerce kullanilan acik olmayan smif yonetim teknikleri ve sinif kurallari,
izerlerinde mutabik olunan 6zelliklerini giiclii bir sekilde gostermektedir. Bununla
birlikte, kullanilan esnek metotlar, isbirligi stratejileri, disiplin kodlari, 6gretmenin
ogrencilerin hepsine esit bir sekilde muamele etmesi gibi konular hem degerler
egitimi hem de siif yonetimi bakimindan 6nemli sayilmaktadir (Stephenson, 1997:

89-90).

1.6.5. Sinif Yonetminde Oyunun Yeri

Egitsel siireglerin basarili olabilmesi, kullanilan yontem ve teknigin uygunlugu,
bunun yaninda 6gretmenlerin 6grencilerin yas ve gelisim diizeylerine hangi yontem
ve teknigin uygun olabilecegine dair bilgiye sahip olmalari ile miimkiindiir (Demirel,
2009). Oyun, bir hedefe yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz olabilen,
ancak her sekilde ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak iginde yer aldigs; bilissel, fiziksel,
dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en
etkili 6grenme siirecidir (Kaya ve Elgiin, 2015; akt. Ozyiirek ve Cavus, 2016 ).
Cocuklarin egitiminde, ¢ocuga goerlik acisindan uygun yontem ve tekniklerin
basinda eglenerek Ogrenmeyi ifade eden “oyun”un geldigi bilinmektedir. Oyun,
bedebsel ve zihinsel yetenekler ile sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek
icin genellikle ger¢cek yasamdan farkli bir ortamda sergilenen, sonunda maddi bir
cikar saglamayan, kendine has kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve zaman iginde

stiregelen, ¢ok biiyiik oranda goniillii katilim yolu ile toplumsal grup olusturulan ve
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katilanlar1 tiimi ile etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir (Gozalan ve Kogak,

2014). Bu bakimdan oyun, egitsel siiregler ve ¢ocuk igin vazgegilmezdir.

Egitimde oyun, ¢ocuk i¢in bir eglenme araci olmasinin yani sira ¢ocugun fiziksel,
duygusal, sosyal ve bilissel anlamda gelismesini desteklemesi bakimindan aileler ve

egitimciler tarafindan siklikla bir 6gretim yontemi olarak kullanilmaktadir (Henniger,

2002; Xu, 2010, akt. Ozyﬁrek ve Cavus, 2016).

Oyun, ¢ocuklara taklit, hayal giicii ve eglence yoluyla 6grenme ve davranislarinin
sonuglarini deneyimleme hakkinda bilgi edinme firsatlar1 saglamaktadir. Bununla
birlikte, egitimcilerin siif diizenini saglama ve ¢ocuklarin onlara olanak saglayacak
becerileri kazanmasi ve gelistirmesi icin firsatlar sunmasi gerektigi durumlar
olacaktir: Bir ¢ocugun davranisi; akademik performansi, okul i¢indeki ve disindaki
sosyal iliskileri, sosyal becerilerdeki bilgi ve anlayislarindan etkilenmektedir.
Cocuklara onemli kisilerarasi ve catisma ¢ozme becerilerini 6gretmenin sadece
ailenin sorumlulugunun olmadigi, ayn1 zamanda okulun da 6nemli bir rolii oldugu
aciktir. Hem evde hem de okulda bu becerileri gelistirmek icin birlikte caligmak
cocuga yarar saglar ve aynit zamanda gii¢lii bir ev-okul baglantisi olusturmaya da
yardimer olur (Pupil Wellbeing Team, 2012). Corrigan (2006), ¢ocuklarin sinifta
uyumlulugundaki iyilesmelerin, ancak ogretmen ve Ogrencileri arasinda sicak ve
duyarli oyun oturumlarinin baglatilmasiyla saglanabilecegini belirtilmektedir (akt.

Darren Gabriel Levine, 2010).

Sinif yonetimi igin biiyiik 6nem arz eden, sinif kural ve diizenlemelerinin etkili
olabilmesi, 6grencilerin bunlar1 dogru bigimde kavramalarina ve uygun davranislar
gostermelerine  baglhidir. Bu nedenle kural ve diizenlemeleri &grencilere
oyunlagtirarak 6gretme yollarindan bazilar1 ise sunlardir (Jones, Jones 1997; akt.
Sahin, 2002);

e Kukla oyunlari: Rol oynama davraniglarinda kuklalar kullanilir. Amag,
uygun olmayan davranislari, davranisla ilgili kurali, onun yerine konulmasi

gereken davraniglar1 6grencilerin belirlemelerine yardimci olmaktir.
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o Posterler: Ogrenciye, belirlenen kurallar1 godsteren, ornegin giivenlik
kurallar1, hijyen kurallar1 vb. ile ilgili posterler sinifa, kafeteryaya ve okul

koridorlarina asilir.

e Oyun olusturma: Ogrencilerden kural ve islemler {izerine bir oyun
yazmalar1 ve oynamalari istenir. Ogrencilerin diger siniflarda da bu oyunlar

sergilemeleri istenir.

e Kural oyunu: Sinif kurallarina iliskin listeden her kurala bir say1 verilir ve
oyun kartlar1 yapilir. Ogrenciler kendisinde olan ve kural yazili olan say1

ciktiginda (bingo gibi) sayilarini kapatirlar.

e Yanls yol: Ogrenci yanlis yonde bir davranis gosterir veya yanlis bir siireci
izler. Rol videoya alinir ve biitiin grup izler ve tartisir. Yalnizca yanls olan

davranis degil, dogrusu da tartigilir.

e Kural bir torbaya koyma: Kurallar kartlara yazilarak bir torbaya konulur.

Ogrencilerden torbadan cektigi bir kurali smifa agiklamasi istenir.

e Kurallan gizleme: Kagit katlanir ve i¢ tarafa sinif kurali yazilir. Katlanmig
kagidin disina kurala iliskin ipucu verilir. Ogrenci ipucunu okuyarak kurali

tahmin etmeye caligir. Katlanmis kagit acildiginda dogrusu gortiliir.

e Numaralandirilmis kurallar: Her sinif kuralinin bir parcast vardir. Kural
ogretildiginde kurala iliskin 6zel bir ipucu verilir, parmagi ile dogru numaray1

gostermesi beklenir.

e Ayrimlastirma: Smif kurallar1 ile ilgili, dogru olan veya olmayan
davranglarin listesi gelistirilir. Ogrenci listeyi okuyarak dogruyu yanlistan

ayirt etmeye caligir ve boylece ayni anda iki liste yapilmaya c¢alisilir.

Sinifta bulunan materyaller kullanilarak 6grenme amaglarina uygun bir fiziksel oyun

tasarlama yolu da tercih edilebilir. Bu noktada istenen oyunun fiziksel ya da dijital
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olmas1 6grenme ortaminin sagladigi alt yapiya bagli olup egitimcinin tercihine gore
degisiklik gosterebilmektedir. Tiim simnifin ayn1 anda katilimi saglanabiliyorsa oyun
O0grenme slirecinin neredeyse tamamini kapsayacak ya da ogrenme siirecinin
destekleyicisi olacak bigcimde kullanilabilir. Yine tim smifin katilimimin
ger¢eklesmesi durumunda aralarda Ogretmenin gosterip Ogrencilerinde yapmasini
beklemesi gibi kazandirilmak istenen becerinin ve bilginin pratiginin yapilmasi
amactyla oyunlar &grenme siirecinde siklikla yer alabilmektedir. Ogrencilerin
tamaminin ayni anda oyuna dahil edilemeyecegi bir durumda ise smifi ikiye
boliinebilir. Bu durumda gruplardan biri oyundaki 6grenme etkinliklerini
tamamlarken, diger grup ise oyun disindaki 6grenme etkinliklerini yerine getirir.
Ardindan gruplarin 6grenme etkinlikleri birbirleriyle degistirilerek tiim Ogrenci
grubu oyuna dahil edilebilir. Sistem igine tim &grenciler tanimlanip ardindan
Ogrencilerin 6devleri, tamamlayacaklar1 gorevleri ve katilacaklar: etkinlikleri entegre
edilerek smif yonetimi i¢in kullanilabilecek dijital oyunlastirma uygulamalar1 da
bulunmaktadir. Ornegin; kii¢iik yas grubu igin ClassDojo (6grencilerin smifta
ogrendiklerini evde resim, video ve mesajlar yoluyla paylasarak birbirine bagh
topluluklar insa etmek igin Ogretmenlerin, Ogrencilerin ve ailelerin her giin
kullanabildigi bir iletisim platformudur) ya da daha biiyiik yas grubu igin ClassCraft
(5-6 6grenciden olusan her bir grubun bir karakter yaratmasi ile baslayan. i¢erisinde
Healer (Sifac1), Warrior (Savasci) veya Mage (Biiyiicii) gibi karakterler barindiran ve
ogrencilerin, bu karakterlerden birini se¢mesiyle belli gorevleri yapmasi ve
yapmamasi halinde belli yaptirnmlari olan bir nevi egitsel bilgisayar oyunu). Bu
uygulamalar sayesinde, aileler de ¢ocuklarmin gelisimini gozlemleyebilmektedirler
(Samur ve Ozkan, 2019).

1.7. Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitime Iliskin Sayisal Veriler

5 Ocak 1961 tarihinde, Ilkdgretim ve Egitim Kanunun yiiriirliige girmesiyle,
tilkemizde okul Oncesi egitime verilen 6nemin arttig1 ve bununla birlikte okul 6ncesi
egitim ile ilgili ¢aligmalarin da yaygilastigi goriilmektedir. Tablo.1.4’de, Tiirkiye
Cumbhuriyetinin kurulusundan 2006 yilina kadar olan genel sayisal degisimleri
gostermektedir (Celik ve Glindogdu, 2007).
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Tablo.1.4. Tiirkiye'de 1923 - 2006 Aras1 Egitim - Ogretim Yillarina Gore Okul

Oncesi Egitimde Sayisal Gelismeler

Ogretim Yili Okul Ogrenci Ogretmen
1923-1924 80 5880 136
1940-1941 51 1690 60
1943-1944 49 1604 63
1950-1951 52 1760 71
1963-1964 146 4767 180
1970-1971 413 10.714 743
1980-1981 2007 43.545 2874
1990-1991 3625 113.388 6624
1997-1998 7532 181.45 10.186
1998-1999 7976 207.319 11.82
2000-2001 9249 258.706 16.563
2001-2002 9643 289.066 18.149
2002-2003 11.314 320.038 18.921
2004-2005 16.016 434.771 22.030
2005-2006 18.539 550.146 20.910
(MEB, 2006)

Tablodan da goriildiigii gibi Cumhuriyet'in kuruldugu yillardaki okul sayis1 yalnizca
80 ve dgretmen sayis1 yalnizca 136 iken; bu say1 2006 yili verilerine bakildigimda
okul sayist olarak 18,539 ve Ogretmen sayisi olarak da 20,910’a ulasildig

anlasilmaktadir.

MEB (2018) verilerine gore 2013-2018 aras1 okul dncesi kurumlardaki 6grenci,

ogretmen ve derslik sayis1 Tablo.1.5’te gdsterilmistir.
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Tablo.1.5. 2013- 2018 Yillar1 Aras1 Okul Oncesi Kurumlarda Ogrenci, Ogretmen Ve
Derslik Sayis1 Verileri

Cocuk Sayist Ogretmen Sayist Derslik sayist
Resmi Ozel Resmi Ozel Resmi Ozel
2013-2014  923.590 135.905 48.333 14.994 37.387 13.079
2014-2015  985.013 171.648 51.319 16.719 39.070 13.718
2015-2016  1.017.436 191.670 54.145 18.083 41.566 16.699
2016-2017  1.124.727 201.396 57.957 19.152 46.706 26.264
2017-2018  1.264.73 236.355 61.427 22.227 49.167 29.685

Okullagsma orani ile ayn1 dogrultuda son bes yilda okul dncesinde hem 6zel hem de
resmi kurumlardaki 6grenci, 6gretmen ve derslik sayilari da artmistir (Tablo.1.5).
Fakat resmi kurumlardaki 6grenci sayisindaki yiikselis hizinin 6gretmen ve derslik
sayisindaki yiikselis hizindan daha fazla olmasi, 6gretmen ve derslik basina diisen
ortalama &grenci sayisini olumsuz yonde etkiledigi goriilmektedi. Ornegin, 2013-
2014 egitim 6gretim yilinda 6gretmen basina diisen 6grenci sayist yaklagik 19 iken,
2017- 2018 egitim Ogretim yilinda bu oran yaklasik olarak 21 olmustur. Resmi
kurumlarda 6gretmen bagsina diisen 6grenci sayisinda yasanan bu yiikselis, 6gretmen
atamalarinin ihtiyact karsilar durumda olmadigini gostermektedir. Buna benzer
sekilde, resmi kurumlarda derslik basina diisen 68renci sayist da 2013-2014 egitim
ogretim yilinda yaklasik 25 iken, 2017-2018 egitim Ogretim yilinda 26’ya
yiikselmistir (TEDMEM, 2018).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda 6gretmen basina ve derslik basina diisen 6grenci
sayist (Tablo.1.5) bakimindan 6zel egitim kurumlarindaki durum, resmi egitim
kurumlarindakine gore oldukga iyi durumda oldugu goriilmektedir. 2017-2018 egitim
ogretim yili itibartyla 6zel okul 6ncesi kurumlarinda 6gretmen basina diisen 6grenci
sayist (11), resmi kurumlardaki saymin (21) neredeyse yarisidir. Ozel kurumlarda
derslik basina diisen ¢ocuk sayisi (8) ise resmi kurumlardaki (26) sayinin {igte

birinden de diistiktiir.
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Milli Egitim Bakanliginin son (07 Eyliil 2018) yayinladig1 verilere gore Tiirkiye’deki
okul Oncesi egitimdeki okul, 6grenci, Ogretmen ve derslik sayist istatistikleri

Tablo.1.6’de gosterilmistir.

Tablo.1.6. 2017-18 Okul Oncesi Egitim Kurumlarinin Okul Tiirlerine Gére Okul,
Ogrenci, Ogretmen, Cinsiyet Ve Derslik Sayis1 Verileri

Okul/ Ogrenci sayis1 Ogretmen sayisi
Okul Tiirii Kurum/ Derslik

Simf
Toplam  Erkek Kadin Toplam Erkek Kadin

Okul 6ncesi
egitim (Resmi 31 246 1501088 782646 718442 84257 4585 79672 78852
+ Ozel)

Anaokullari
toplami (Resmi 10 073 647 685 338467 309 218 45135 2439 42696 4587
+ Ozel)

Anasiniflari
toplam1 (Resmi 21 173 853403 444179 409 224 39122 2146 36976 4265
+ Ozel)

Tablo.1.6’da goriildiigii lizere iilkemizdeki okul oOncesi kurumlarmin biyiik
cogunlugunu genellikle ilkokul biinyesinde bulunan anasiniflar1 olusturmaktadir.
Ayni zamanda okul Oncesi Ogretmenlerinin ¢ogunlugunun da bu duruma paralel
olarak anasiniflarinda gorev yaptigi anlasilmaktadir. Ancak derslik sayilarina
bakildiginda fiziki sartlardan dolay1 anaokullarinin daha ¢ok derslige sahip oldugu
fakat anasiniflarina devam eden 6grenci sayilarinin anaokullarina devam edenlerden

yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo.1.6 incelenmeye devam edildiginde tilkemizde okul oncesi kurumlara devam
eden kiz ve erkek 6grenci sayilarinin birbirlerine yakin oldugu goriilmektedir. Ayrica
okul Oncesi Ogretmenlerinin cinsiyet dagilimlarma bakildiginda kadin 6gretmen
sayisinin erkek Ogretmen sayisina gore oldukca yiiksek (yaklasik 40 kat) oldugu

gorilmektedir.

Calismanin bundan sonraki kisminda, kuramsal ¢er¢evenin tam anlami ile olusmasi

amaci i¢in, konu ile ilgili daha 6nceden yapilmis benzer caligmalara yer verilmistir.
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2. ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Simf Yonetimi ile Tlgili Arastirmalar

Aragtirma konusunun bilesenleri ile ilgili (oyun, sinif yonetimi ve degerler)

alanyazinda bir¢ok arastirmaya ulasilmistir. Bunlardan bazilari sunlardir;

Sucuoglu, Bayrakli, Karasu ve Demir’in (2018) yaptigi arastirmada elde edilen
sonuclarina gore; sinif i¢i yonetim i¢in hizmet Oncesi ve hizmet i¢i derslerin
iceriginin gozden gegirilmesi ve Ogretmenlere ve Ogretmen adaylarina bilgilerini
siiflara aktarmak icin daha fazla firsat verildigine ve dahasi, kendileri hakkinda
uygun geri bildirimlerde bulunup bulunmadigina inanilmakta, 6gretmenlerin olumlu
davraniglarin ¢ocuklarin davraniglar iizerindeki giiciinii bilmeleri gerekmektedir.
Ayrica, ¢ocuklarin gelisim diizeyine uygun olarak cesitli stratejiler kullanmanin, tiim

cocuklar i¢in ayni stratejileri kullanmaktan daha iyi calistigini kabul edilmektedir.

Kaplan’mm (2018) yaptig1 arastirmadan elde edilen sonuglara gore; okul Oncesi
ogretmenlerinin, sinif yonetimi beceri diizeylerinin 6gretmenlerin iginde bulundugu
yasa gore degisip degismedigi aragtirilmig ve bunun sonucunda sinif yonetimi beceri
diizeyleri ile Ogretmen yas1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir. Yine
arastirmada okul Oncesi 6gretmenlerinin sinif yonetimi beceri diizeylerinin, egitim
durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigi arastirilmis ve dgretmenlerin egitim
durumlariyla sinif yonetimi beceri diizeyleri arasinda 6n lisans mezunu 6gretmenler
lehine anlaml bir farkli bulunmustur. Iletisim ve Davranis Diizenlemeleri, Sif Ici
Fiziksel Diizenlemeler, Zaman Yonetimi ve Plan-Program Etkinlikleri boyutlarinda
ve Genel Sinif Yonetimi Puaninda, 6n lisans mezunu olan 6gretmenlerin, lisans ve
yiiksek lisans mezunu olanlardan daha yiiksek bir sinif yonetimi becerisine sahip

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Turla, Sahin ve Avci (2001), okul 6ncesi 6gretmenleri igin fiziksel sartlar, program,
yontem, teknik, smif ve davranig yonetimi sorunlarinin bazi degiskenlere gore
incelenmesine yonelik yaptiklari ¢aligmada okul Oncesi Ogretmenlerinin egitim

seviyelerinin artmasi ile yeni yontem ve teknikleri kullanma konusunda istekli
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olduklart1 sonucuna ulasilmistir. Fakat bunlart kullanmak ic¢in c¢alistiklar
kurumlardaki yonetim uyusmazliklar yasadiklari saptanmigtir. Ayrica arastirmada
ogretmenlerin sinif ve davranig yonetimi ile ilgili sorunlart mezun olunan okul ve
meslekte gegirilen siire degiskenlerine goére incelenmistir. Bunun sonucunda da
gruplar aras1 anlamli bir fark bulunamamistir. Okul Oncesi O0gretmenleri, sinifi
kontrol altinda tutmak i¢in bazen bagirmaya, olumsuz davranislar1 ortadan
kaldirabilmek igin ise ceza vermeye ve olumlu davranisa 6zendirmek igin de 6diil

vermeye basvurduklarini belirtmislerdir.

Dogan ve Uzmen (2003) tarafindan yapilan baska bir arastirmada da okul 6ncesi
egitim kurumlarinda gorev yapan egitimcilerin sinif iginde kullandiklari egitim
stratejileri ile ilgili goriislerini almak amaglanmistir. Arastirmanin sonucunda; okul
oncesi Ogretmenlerin egitim yontemleri ve bu yontemlere doniik gorislerinin,
degerlendirilen bagimsiz degiskenler yoniinden farkli diizeylerde degisiklik

gosterdigi ve bazi stratejilerin 6gretmenlerce bilinmedigi sonucuna ulasilmistir.

Ira (2004), “Etkili Siif Yonetimi ve Aktif Ogrenme” isimli ¢alismasinda;. Sinif
icerisinde etkili siif yonetimi olmasi i¢in, sinif i¢i iliski diizeninin Ggrencilerle
birlikte olusturulmasi gerektigi, simiftaki olaylarin daha ¢ok nedenlerinin iizerinde
durulmasi gerektigi, Ogrencilerin tiim gelisim Ozelliklerinin dikkate alinmasi
gerektigi, buna bagli olarak 6grencilerden icinde bulundugu gelisim diizeyine uygun
davraniglar beklenmesi gerektigi, kisacas1 Ogrenci merkezli bir 0gretimin

uygulanmasi gerektigi belirtilmistir.

Giliven ve Cevher (2005) tarafindan okul Oncesi Ogretmenlerinin sinif yOnetimi
becerilerinin diizeyini ve bunun ¢esitli degiskenler ile iliskisini belirlemek amaciyla
bir arastirma yapilmistir. Arastirma sonuglart incelendiginde, okul Oncesi
ogretmenlerinin siif yonetimine doniik becerilerinin yeterli seviyede oldugu
goriilmektedir. Kidem yili, simif mevcudu, okulun bulundugu cevrenin sosyo-
ekonomik diizeyi ve siif yonetimine iligskin hizmet i¢i egitim alma durumu agisindan
okul Oncesi Ogretmenlerinin sinif yonetimi becerisine iligkin anlamli bir fark

bulunmazken; egitim durumu ve calisilan okul tiiri acisindan okul Oncesi
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ogretmenlerin  sinif yOnetimi  becerisine iliskin durumda ise anlamli fark

bulunmustur.

Dagiran (2013), yaptig1 okul oncesi egitimde etkili smif yonetimi becerilerini
gelistirmeye yonelik hazirlanan egitimin etkililigini irdeleyen arastirmada; Arastirma
sonuglarma gore etkili smif yonetimi becerilerini gelistirmeye doniik hazirlmis
egitimin okul Oncesi 0gretmenlerinin etkili simif yonetimi becerileri gelistirmede

onemli bir etkiye sahip oldugun belirtilmektedir.

Sahin (2013), yaptig1 arastirmada okul Oncesi 6gretmenlerinin gelisime uygun sinif
yonetimi ile ilgili inanis ve uygulamalar1 incelenmis ve okul 6ncesi 6gretmenlerinin
davranig yonetimi konusunda degisik disiplin stratejilerinin kullanilmasina iliskin
inanis ve uygulamalarimin tutarlilik igerdigi bulunmustur. Bunun yaninda, ¢alismanin
sonuclarina gore, okulun sahip oldugu fiziksel o6zellikleri ile ¢ocuklarin
ozelliklerinin, sinif yonetiminin dort boyutuna (sinif fiziksel ¢evresinin diizenlenme,
etkinlikleri planlanma ve programlanma, smif i¢i etkili iliski ve iletisim yollar
kurulma ve ogrenci davraniglarini yonetilme) doniik oOgretmen uygulamalarim

etkilediklerini gostermis oldugu goriilmiistiir.

Semerci (2015), okul dncesi 6gretmenlerinin siif yonetimi becerileri, 6z yeterlik
algilar1 ve mesleki motivasyonlar1 arasindaki iligkiyi inceledigi calismasindan
sonuglara gore; dgretmenlerin siif yonetimi becerileriyle mesleki kidem degiskeni
arasinda zaman yonetimi ve demokratik ortam, etkinlikleri planlamadaki yeterlik,
fiziksel ortamin diizenlenmesi ve istenmeyen davranislarin yonetimi alt boyutlarinda

anlamli bir farklilik olmadig: belirlenmistir.

Demir’in (2015) yaptigi, okul 6ncesi dgretmenlerinin 6z-yeterlik algilarinin ve sinif
yonetimi stratejilerinin gocuk — Ogretmen iligkileri tizerindeki etkilerini incelemeye
doniik calismadan ¢ikan sonucglarina gore; cocuklarin gelisim durumlarinm
Ogretmenleri ile kurduklar iliskilere agikg¢a yansittiklar: goriildiiglinti belirtmektedir.
Cocugun basart durumunun ¢ocuk ve 6gretmen arasindaki iligkisinin niteligine bagh
oldugu, olumlu bir ¢ocuk ve 6gretmen iliskisinin, ¢ocugun her alanda saglikli

gelismesine onemli katkilar sagladigi ve bu acidan 6gretmenin ¢ocuklar ile kurdugu
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iliskilerde ¢ocuklarin gereksinimlerine kars1 gosterdigi destekleyici tutumun, saglikli

bir iliski kurulmasinin gerekliliginin 6nemini ortaya koymustur.

Bir bagka c¢alismada Dal (2016), okul oncesi Ogretmenlerinin Ogrencilerin
istenmeyen davranimlariyla bas etmede kullandiklar1 smif yonetimi stratejilerini
incelemistir. Calismadan ¢ikan bazi sonuglar su sekildedir; istenmeyen davranislarin
serbest zaman etkinliklerine meydana geldigi, bunun sebebinin ise dgretmenlerin bu
etkinligi gerektigi gibi uygulamamalari oldugu belirtilmistir. Ayrica dgretmenlerin
belirttigi bir diger durum ise ¢ocuklarin daha c¢ok etkinliklerden sikildigi zaman

istenmeyen davranislar sergiledikleri belirtilmistir.

Can ve Arslan’in (2018) yaptigi, 6gretmenlerin sinif yonetimi yeterliklerine iliskin
Ogrenci gorislerini incelemeye doniik ¢aligmadan ¢ikan bazi sonuglar sunlardir; 5. 6.
7. ve 8. smiflardaki 6grenciler 6gretmenlerinin “6gretmen Ogrenci iligkilerine uyma”
konusunda belirtilen maddeye “orta” diizeyde uyduklarini belirtmislerdir. Ayrica
ogrenciler, ogretmenlerinin smif yonetimi ilkelerine “cok” diizeyde uymalarini
bekledigi goriilmektedir. Ancak &grenciler, sorumlu 6gretmenlerinin sinif yonetimi

ilkelerine genelde “orta” seviyede uyduklarini belirtmislerdir.

2.2. Degerler ile Tlgili Arastirmalar

Ordek’in (2016) yaptig1 Insancil Degerler Egitim Programi’nin hayvan temali
etkinlikler araciligiyla okul oncesi egitimde uygulanmast konulu ¢aligmadan ¢ikan
sonuglarma gore; IDEP (insancil degerler egitim programi) Milli Egitim Bakanlig
Okul Oncesi Egitim Programinin amag, dzellik ve programda yer alan kazanim ve
gostergelerle harmanlayarak uygulanabilecegi, IDEP’in, Milli Egitim Bakanlig1 Okul
Oncesi Egitimin temel ilkelerinde yer alan saygi, sorumluluk gibi duygu ve
davranislarin kazanilmasinda yararli olabilecegi, IDEP’in ¢ocuklarin kendilerinin ve
hayvanlarin duygularin1 fark etmelerine yardimci olacagi aym zamanda sosyal-
duygusal gelisimlerine katki sagladigi, c¢ocuklarm IDEP kapsaminda edindikleri

kazanimlar1 giinliik yasamlarina da yansitabildikleri goriilmistiir.
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Kuzu’nun (2015) yaptigi, okul dncesi dgretmenlerinin degerler egitimi hakkindaki
goriisleri ve bu goriislerin sinif i¢i uygulamalara yansimasini inceleyen aragtirmanin
sonuglarma gore; katilmecilarm biiyiik oranda "lyilikseverlik" ve "Evrensellik"
bashigindaki degerleri 6gretmeyi istedigi, bunun yaninda bu kategorideki degerleri
Ogretirken de =zorlandiklar1 ancak yine Ogrencilerde en fazla bahsedilen iki

kategorideki degerlerin gelistigini diislindiikleri sonucuna ulasilmistir.

Demircioglu'nun (2016) yaptig1 “Hilmi Ziya Ulken'e Gére Okul Oncesi Egitimde
Oyun - Deger 1ligkisi” isimli calismada elde edilen sonuglara gore ise; okul dncesi
grubundaki c¢ocuklar, gelisimsel o6zelliklerinin geregi olarak oyun ¢agindaki
cocuklardir. Dolayisiyla oyun, bu yas grubundaki c¢ocuklarin egitiminde temel
unsurlardan biridir. Ozellikle gruplarla oynanan oyunlar, cocuklarin bireysel
gelisimleri yaninda toplumsallagma siireclerine de katki saglamaktadir. Bu oyunlar
sayesinde cocuklar, grupla birlikte hareket edebilmeyi, plan yapmayi, problem
¢ozmeyi ve daha birgok beceriyi edinirler. Yine bu oyunlar ¢ocuklarin ben, biz ve
baskalari kavramlarin1 6zlimsemelerini ve bu kavramlarin birbirleriyle olan

ilintilerini kesfetmelerini saglar.

Sahin’in (2017) okul dncesi ¢ocuklarda degerler egitimi kapsaminda yardimlagma ve
paylasma degerleri incelenmis ve genel olarak su sonuca varilmistir; Degerler
aktariminda, bilhassa okul Oncesi donemde, ¢ocuklara uygulanan en giizel
yontemlerden biri “oyunlar’dir. Okul ¢aginda ¢ocugun hayatinda oyun 6nemli bir
yere sahiptir. Daha once genellikle, tek basina ya da annesiyle oyun oynayan ¢ocuk
bu donemde arkadaslariyla oyun oynamaya baslar. Cocuklarin kisilikleri kendilerinin
ve bagkalarmin bulunduklari oyunlarda gelisir. Arkadaslariyla oynamak, cocuga
isbirligi ve yardimlagsmayi Ogretmektedir. Oyun ile toplumsallagsmaya adim atan,
“ben” ve “bagkas1” kavramlarin1 6grenen ¢ocuk, vermeyi ve almayi, yani paylagsmayi
oyun vasitasiyla dgrenecegi belirtilmistir. Arastirmada, oyunla ¢ocugun duygularimi
ifade ettigini, giinliik yasamda ¢evresinde aldigi uyaranlarin olusturdugu gerilimden
kurtuldugunu, duygusal sorunlarmi ¢6zebildigini bilinmesi gerektigi; bu ylizden
cocuklar i¢in uygun olan oyun ortamlart hazirlanmasi gerektigi vurgulanmistir.

(Sahin, 2017).
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Sanli ve Giingdraytar’in (2017) ¢alismalarinda elde ettikleri bulgulara gore;
cocuklarin yalnizca degerin anlaminin ne oldugunu bilmesinin yeterli olmadig1 ve
cocuklarin degerleri davranislarina yansitma durumlarmma da bakilarak degerleri
tutumlarina yansitacak calismalar planlanmasi gerektigini vurgulamislardir. Ayrica
calismada ¢ocuklarin degerleri hangi metaforlarla agikladiklarina doniik bulgular da

sunulmustur.

Catalbas (2018), okul oncesi egitim programindaki karakter egitiminin incelenmesi
ve okul 6ncesi 6gretmenlerinin karakter egitimi hakkindaki goriislerini incelemistir.
Aragtirmasindan ¢ikan sonuglardan bazilar1 su sekildedir; karakter degerlerinin
kazandirilmasi siirecinde kullanilacak materyallere ihtiya¢ oldugu tespit edilmistir.
Ogretmenlerin karakter egitimi konusunda bilgi-beceri eksikliklerinin oldugu
sonucuna ulasilmistir. Gorsel ve yazili medyanin deger ogretiminde etkili oldugu

tespit edilmistir.

Bartan’in (2018) yaptigi caligmada elde edilen bulgulara gore; okul Oncesi
ogretmenlerinin kisisel olarak deger onceliklerinin; saygi, sevgi, dogruluk, diiriistliik,
manevi degerler, aile ve diger seklinde goriis belirttikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin
oncelik sirasina bakildigin da insani ve toplumsal deger kavramlarin daha oncelikli
yer aldig1 sonucuna ulagilmistir. Yine ayni calismada okul Oncesi 6gretmenlerinin
cocuklara kazandirmak icin kullandiklar1 yontem/tekniklere iliskin goriislerine
bakildiginda, Ogretmenlerin ii¢ farkli yontem/teknikle siirdiirdiigli sonucuna
ulagilmistir. Birincisi telkin yontemi 6rnekler, agiklama, yonlendirme, olumu ve
olumsuz destek ve model olmayr kapsadigi, genellikle rol oynama, oyunlar ve
benzetim gibi tekniklerin kullamldig1 belirtilmistir. Ikincisi belirginlestirme yontemi:
rol oynama, benzetim, tasarlanmis ya da gergek-degerle yiiklii durumlar,
derinlemesine kendini analiz etme alistirmalari, duyarlilik etkinlikleri, sinif dist
etkinlikler ve kii¢iik grup tartigmasi gibi teknikler kullanilmaktadir. Ugiinciisii ise
deger analizi, ¢ocuklar, kazanacaklar1 degerleri muhakeme ve akil yiiriitme siireci
sonucunda kendileri se¢mektedir. Katilime1r 6gretmenlerin sinif icerisinde en fazla
telkin yontemi sohbet, drama, ikinci olarak deger belirginlestirme ve son olarak
deger analizi yontemleri ile egitim surecini devam ettirdigi fakat bu yontemleri

kavramsal tanimini bilmedikleri sonucuna ulasilmstir.
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Yeniay’in (2019) yaptig1 calismada elde edilen bulgulara gore; Behi¢ Ak’mn 18
hikaye kitabinda; algak goniilliiliikk, arkadaslik ve dostluk, comertlik, caliskanlik,
diiriistliik, kanaatkarlik, merhamet, paylasmak, saygi, sevgi, tasarruf etme, tesekkiir
etme, iimit, vefa ve yardimseverlik degerlerinin yer aldig: belirtilmistir. Hikayelerde
bu degerler baz1 yerlerde acik ve belirgin bir sekilde; baz1 yerlerde sezdirme yoluyla
verildigi belirtilmistir. Cocuklar, Behi¢ Ak’in kitaplariyla bulugsmalar1 sayesinde bir
taraftan keyif alacagi ve okuma aligkanligi da kazanacaklari aynt zamanda bu

degerleri edinmis olacaklar1 vurgulanmistir

2.3. Oyun Tle Tlgili Arastirmalar

Bozan’in (2014) yaptig1 calismada; cinsiyetin okul oncesi 0gretmenlerinin oyun
etkinliklerine iliskin goriislerini anlamli diizeyde farklilastirmadigi bulunmustur. Yas
grubu degiskenine gore ise, 41 yas ve tizeri olan okul dncesi 6gretmenlerinin oyunun
ogrenmeye iliskisiyle ilgili goriislerinin yaslar1 21-30 ve 31-40 olanlara gore anlamli
diizeyde daha yiiksek oldugu saptanirken, oyunun uygulama alt boyutu {izerinde
anlamli bir farklilasma olmadigi belirtilmistir. Yas grubu degiskenine gore elde
edilen sonuglara bakildiginda 6gretmenlerin tecriibeleri arttik¢a oyunun egitimdeki
ogrenme ve gelisime katkilarinin farkindalig: arttidi ifade edilmistir. Ogrenim
durumu degiskenine gore calisma incelendiginde ise, okul Oncesi 6gretmenlerinin
o6grenim durumlarinin, oyun etkinliklerine iligkin goriislerini anlamli diizeyde
farklilastirict bir faktor olmadigr ifade edilmistir. Calisma sonucunda dgretmenlerin
kidemi artmasiyla tecriibelerden yararlanarak ¢ocuklar i¢in oyunun en iyi 6grenme

yolu oldugunun sonucuna vardiklar1 aktarilmistir.

Kadim’in (2012) yaptig1 ¢alismada, okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun Ogretimine
iliskin 6z-yeterliklerinin, planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki alt boyutlar
acisindan, cinsiyet, yas, 6grenim durumu, kadro durumu, kidem y1l1, gérev yaptiklar
okul yeri, okul tiirii, egitim verdikleri yas grubu, egitim verdikleri sinif mevcudu ve
sinifta 6gretmenlerin yardimci personelinin olup olmamasima gore anlamli bir

farklilik bulunmadig saptanmustir.
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Inan’n (2011) yaptig1 calismada, okul dncesi 6gretmen ve yoneticiler oyunun ¢ocuk
geligimi lizerindeki etkilerine yonelik olarak goriis birligi icerisinde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmen ve yoneticiler; oyunun ¢ocuk gelisimine
olan katkinin farkinda oldugu, oyunlarin planlanirken ¢ocuklarin gelisim
Ozelliklerine gore hazirlanmas1 goriisiinde olduklari, oyuncaklarin ¢ocuklar
egitirken, eglendirmesi gerektiginin de farkinda olarak, oyunu hem bir 6grenme

aract, hem de ¢ocugu tanimada 6nemli bir arag olarak gordiikleri belitilmistir.

Tugrul, Ertiirk, Aslan ve Altinkaynak’in (2014) yaptig1 6gretmenlerin oyun algisini
inceleyen arastirma sonucuna gore ise Ogretmenlerin oyun algilarinin daha ¢ok
eglenceye/gocuklarin eglenmesine doniik bir ara¢ oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
calismada 6gretmenlerin en ¢ok One ¢ikan gorilisli olan oyunun ¢ocuklar i¢in en iyi
O6grenme yontemi olmasi ¢aligmasinda eglence goriisiine gore ¢ok daha az 6n plana

cikmustir.

Unal’m (2017) yaptigi, okul d6ncesi dgretmen adaylarinin oyun kavramina doniik
metaforik algilarini irdeleyen arastirmada, arastirmaya katilan katilimcilariin biiyiik
cogunlugu oyunu; Ogrenme araci, eglence ve rahatlama araci olarak gordiikleri

sonucuna ulasildigi belirtilmistir.

Giren’in (2016), okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk i¢in oyun
kavramina iligkin metaforlar1 ¢alismasinda 6gretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun

oyunu bir 6grenme araci, bir 6gretme yontemi olarak gordiikleri belirtilmistir.

Kaya, Yal¢in, Kimzan ve Avar’in (2017) yaptig1 okul dncesi dgretmen adaylarinin
oyun temelli 6grenmeye karsi bakis agilarini irdeleyen calisma sonuglarina gore;
cocuklarin oyunla eglenirken daha iyi 6grendikleri ve bu ylizden oyunun okul 6ncesi
egitimde kullanilabilecek en etkili dgretim ydntemi oldugu belirtilmistir. Ogretmen
adaylarimin tamaminin okul 6ncesi egitimde oyunun bir 0gretim yontemi olarak

kullanilabilecegi konusunda hemfikir olmalarina dikkat ¢ekilmistir.

Gozalan’in (2013) yaptig1 oyun temelli dikkat egitimi programinin ¢ocuklarin dikkat

ve dil becerileri tizerine etkisini inceleyen calismada pozitif sonuclar elde edilmistir.
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Aragtirmaci ayrica c¢alismasinda Oneri olarak Ogretmenlerin oyunu bir Ogretim

yontemi olarak daha ¢ok kullanmasi gerektigi 6nerisinde bulunmustur.

Ozdemir ve Ramazan’m (2014) yaptign okul 6ncesi dgretmenlerin oyuna iliskin
gorlslerinin alindg1 ¢alismada Ogretmenler ¢ocuklarin neden oyun oynadiklar ile
ilgili soruya; dogal — ihtiyag gereksinim, kendini ifade etme yolu, eglenmek,
rahatlama-enerji bosaltma, hayati 6grenme-kesfetme-anlama yolu yoniinde cevaplar

verdigi gorillmistiir.
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3. GEREC VE YONTEM

Calismanin bu boliimiinde, arastirmanin modeli, 6rneklemin 6zellikleri, veri toplama

araclari, veri toplama siireci ve verilerin analizine iliskin bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aligmada bilimsel arastirma yoOntemlerinden nitel arastirma yoOntemi
kullanilmistir. Nitel olarak yiiriitiilen arastirmalarda gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi veri toplama teknikleri kullanilmakta, algilar ve olaylarin dogal ortamda
gercekei olarak ve biitiinciil bir sekilde ortaya konulmasina yonelik bir siireg

izlenmektedir (Yildirim ve Simsek, 2005).

Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden olgubilim deseninde yiiriitiilmistiir.
Olgubilim (Schram, 2003) insanlarin kendi yasam diinyalarinin bilingli deneyimi;
yani giindelik hayat ve sosyal eylemidir. Bu tip arastirmada (Patton, 2002), varsayim
ve paylasilmis deneyimlerde 6ziin 6zii vardir. Bunlar, siklikla deneyimlenen bir olgu
(fenomen) yoluyla anlasilan ana anlamlardir. Farkli insanlarin deneyimleri ayrag
icine alinir, analiz edilir ve olgunun (fenomenin) gercegini tanimlamak igin

karsilastirilir.

Bu c¢alismada okul oncesi 6gretmenlerinin goriislerinden yararlanilarak okul 6ncesi
donemde oynanan oyunarin i¢inde yer alan deger unsurlarinin neler oldugu ve bu
deger unsurlarinin smif yonetimine nasil etki ettigi hakkinda derilemesine bilgi
sahibi olmak ve bu konuda ¢esitli ¢ikarimlar yapmak amaciyla nitel arastirma

yontemlerinden olgubilim deseni kullanilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu; 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Kirklareli il
merkezinde gorev yapan okul Oncesi Ogretmenlerinden amagli Ornekleme

yontemlerinden kolay ulasilabilir durum Orneklemesi ile segilen 29 Ogretmen
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olusturmaktadir. Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi, arastirmaya hiz ve pratiklik
kazandirir. Ciinkli bu yontemde arastirmaci, yakin olan ve erisilmesi kolay olan bir
durumu seger. Amacli 6rnekleme modelinde temel amag, arastirmanin konusunu
olusturan kisi, olay ya da durum hakkinda ve belirli bir amag¢ dogrultusunda
derinlemesine bilgi toplamaktir (Ozdemir, 2007 ). Yapilan goriismeler derinlemesine
bilgi i¢erdigi, bu yiizden verilerin daha etkin bir sekilde analiz edilebilmesi i¢in 29

kisiden olusan 6rneklem sayis1 yeterli bulunmustur.

3.3. Veri Toplama Araglari.
3.3.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Bu arastirma i¢in yar1 yapilandirilmis gériisme formu gelistirilmistir. Goriisme formu
arastirma problemi ile ilgili tiim boyutlarin ve sorunlarin kapsanmasini giivence
altina almak i¢in gelistirilmis bir yontem olarak ifade edilmistir (Yildirim ve Simsek,

2005: 122).

Nitel yontemlerden en sik kullanilan yontem goriismedir (Yildirim ve Simsek, 2008).
Goriisme, insanlarin zihinlerinde olusanlar: ortaya ¢ikarmak igin kullanilan ya da
kavramsal yapilarina girerek duygu, diisiince, egilim, inang ve deger yargilarinin
tespit etmeyi saglayan veri toplama araglarinin en etkililerinden birisidir (Ekiz,
2009). Goriismede kullanilan temel yontem sozli iletisimdir. Gortismeler
yapilandirilmis  gortisme, yari- yapilandirilmis gortisme ve yapilandiriimamis

goriisme olarak siniflandiriimaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Bu arastirmada yapilan goriismeler igin, yart Yyapilandirilmis goriisme formu
kullanilarak goriismeler yapilmis ve veriler toplanmistir. Hazirlanan yar
yapilandirilmisg goriisme formunun i¢ gegerligini saglamak i¢in goriisme formu dort
alan uzmanmin goriigiine sunulmus ve gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
gorisme formunun son haline karar verilmistir. Bes ogretmenle pilot goriisme
yapilmis daha sonra sorularin anlasilabilir olup olmadigi, verilen cevaplarin
Olgiilmek istenenleri Olgiip Olgmediginin belirlenmesi i¢in goriisme esnasinda

kaydedilen sesler yazili bi¢ime doniistiirilmistiir. Bu bilgi 1s18inda hazirlanan
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goriisme formu arastirmanin alt problemlerini kapsayacak sekilde 6’s1 demografik,

10 tanesi de agikli uglu olmak iizere 16 sorudan olusmaktadir.

Arastirmaya baslanmadan dnce gerekli yasal izinler alinmis olup EK-1’de, EK- 2°de

sunulmustur.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma, Kirklareli il merkezinde gorev yapan okul Oncesi Ogretmenlerin
goriisme teknigi kullanilarak goriislerini almayi ¢ocuk oyunlarinda bulunan deger
unsurlarinin - simif  yonetimine etkilerinin incelenmesini ve analiz edilmesini

amaclamaktadir.

Goriismeleri  gergeklestirebilmek i¢in oncelikle Kirklareli 11 Milli Egitim
Midiirliigii’'ne arastirma ic¢in gerekli izin bagvurusunda bulunulmustur. Goriismeler
Etik Kurul Karar1 (EK-1) ve arastirma izni (EK-2) alindiktan sonra, 11 Subat 2019 —
30 Mart 2019 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Gorlismelere, egitim-6gretim
faaliyetini aksatmayacak sekilde katilimcilarin da uygun buldugu saatlerde ve
ortamlarda, arastirma hakkinda bilgi verilmesi ve onaylarinin alinmasi sonrasinda
baslanmistir. Yiiz yiize gerceklestirilen her bir goriisme 20 ila 30 dakika arasinda
stirmiistiir. Goriisme sirasinda anlagilmayan yerler aragtirmaci tarafindan katilimcinin
fikrini etkilemeyecek sekilde agiklanmis ayrica eksik bilgi verildigi hissedilen
yerlerde katilimcilara ek sorular yoneltilmistir. Goriisme kapsaminda elde edilen

veriler, aragtirmaci tarafindan anlik olarak not alinarak kaydedilmistir.

Goriismenin giivenirligini saglamak amaciyla arastirma sonucunda elde edilen veriler
tizerinde degisiklik yapilmadan ham veriler okuyucuya sunulmustur. Arastirma
kapsaminda goriisme yapilan kisilerin kimlikleri gizli tutulmus ve goriisiilen

ogretmenler K1, K2, K3... seklinde kodlanarak okuyucuya sunulmustur.
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3.5. Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri igerik analizi tenkigi kullailarak analiz edilmistir. Yazil
dokiimanlarin incelenmesinde en sik kullanilan teknikler icerik analizi ve elestirel
sOylem analizidir. Bununla birlikte, bu yontemler sadece yazili dokiimanlarin
incelenmesinde degil, goriisme, film, goriintii ve benzeri materyalin igeriginin

¢Oziimlenmesinde de kullanilir.

Icerik analizinde tiimdengelimci bir yol takip izlenmektedir. Icerik analizinde
aragtirmaci,  Oncelikli ~ olarak  aragtirmanin  konusuyla ilgili  Kkategoriler
olusturmaktadir. Daha sonra, incelemis oldugu veri setinde, bu kategoriler igerisine
giren kelime, climle ya da resimleri saymaktadir. Kategori gelistirme asamasinda
arastirmacinin dikkatli olmasi ve ayni metin ilizerinden benzer bir arastirma
yiirlitmeyi planlayan baska arastirmacilarin da ayni sonuglara ulasabilecekleri tiirden

uygun kategoriler gelistirmesine olanak saglamaktadir (Silverman, 2001).

Olgubilim arastirmalarinda veri analiz, yasantilar1 ve anlamlar1 ortaya g¢ikarmaya
yoneliktir. Bu amagla yapilan icerik analizinde verinin kavramsallastirilmast ve
olguyu tanimlayabilecek temalarin ortaya cikarilmast ¢abasi vardir. Sonuglar
betimsel bir anlatim ile sunulur ve sik sik dogrudan alintilara yer verilir. Bunun
yaninda ortaya ¢ikan temalar ve oriintiiler ¢ergevesinde elde edilen bulgular agiklanir

ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Nitel aragtirmalarda, veriler dort basamakta analiz edilir: (1) Verilerin kodlanmasi,
(2) Temalarin olusturulmasi, (3) Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi, (4) Bulgularin
tanimlanmast ve yorumlanmasi (Yildirnm ve Simsek, 2006). Arastirma verilerinin
toplanmast sonucunda 10 tema ve bu temalara bagli olarak alt kategoriler
olusturulmustur. I¢ gecerligi saglamak icin, hazirlanmis olan sorularin alandan 7
uzmanin degerlendirmesine sunulmus, uzmanlarca gerek goriilmeyen bazi sorular
cikartilmigtir. Uzmanlarca goriis birligi saglandiktan sonra goériisme forumu
uygulamaya sokulmustur (Creswell ve Miller, 2000; akt. Kili¢ ve Arslan, 2016).
Arastirmada yanlilhik yasanmamast i¢in katilimcilarin  goriisleri oldugu gibi
kaydedilmis, ayrica ¢alismada gerekli yerlerde bu goriislere katilimcilarin aktardigi

sekliyle yer verilmistir. Yine yanlilig1 engelleyecek bir bagka unsurun da,
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calismacinin daha Onceden okul Oncesi alaninda is deneyimi olmasi olarak
goriilmektedir. Ayrica arastirmanin dis gilivenirligini (teyit edilebilirlik) saglamak
icin, goriisme formunu gelistirme siireci ve bu siiregte yararlanilan kaynaklar

kaydedilmistir.

Olusturulan tema — kategoriler tablo halinde analizleri ile birlikte bulgular kisminda

sunulmustur.
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4. BULGULAR

Arastirma verilerinin analizi sonucu ortaya ¢ikan tema ve kategoriler tablolar halinde
sunulmus ve katilime1 goriislerinden dogrudan alintilar sunularak bulgular

desteklenmistir.

Arastirmanin giivenilirligini saglamak amaciyla elde edilen bulgularda, katilimcilara
iligkin gortislerden dogrudan alintilar yapilarak bilgiler sunulmus ve KI, K2...

seklinde katilimcilarin ismi sakli tutularak kodlanmastir.

4.1. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Cinsiyet Durumlar

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin cinsiyet durumlart Tablo.4.1°de

gosterilmistir.

Tablo.4.1. Katilimeilarin Cinsiyet Dagilimlari

Cinsiyet N %
Kadin 26 89,65
Erkek 3 10,35
Toplam 29 100,00

Tablo.4.1 incelendiginde arastirmaya 26 kadin, 3 erkek okul oncesi 6gretmeninin

katildig1 goriilmektedir.

4.2. Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Yas Durumlari

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin yas durumlart Tablo.4.2’de

gosterilmistir.
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Tablo.4.2. Katilimcilarin Yas Araligi Dagilimlari

Yas Arahigi N %
20-30 Yas 11 37,93
31-40 Yas 13 44,82
41 Yas ve Ustii 5 17,24
Toplam 29 100,00

Tablo.4.2°de goriildiigi gibi arastirmaya katilan katilimcilarin biiyiik ¢cogunlugunu
(13 kisi) 30-40 yas aras1 6gretmenler olusturmaktadir. Bu grubu 11 kisi ile 20-30 yas
aras1 grup ve arastirmaya katilan katilimeilarin en az bulundugu yas araliginin ise 40

yas ve Ustl grup olusturdugu goriilmektedir.

4.3. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Gérev Durumlari

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin gérev durumlar1 Tablo.4.3’de

gosterilmistir.

Tablo.4.3. Katilimcilarin Gorev Durumu Dagilimlart

Gorev Tamm N %
Kadrolu 20 68,96
Sozlesmeli - 0

Ucretli 9 31,04
Toplam 29 100,00

Tablo.4.3’te gorildigi gibi katilimcilarin bityik ¢ogunlugunun (20 kisi) gorev
durumu kadrolu 6gretmendir. Aragtirmaya katilan 9 kisinin gérev durumu ise ticretli
ogretmenliktir. Arastirmaya katilan 6gretmenler arasinda ise sozlesmeli statiisiinde

calisan 6gretmen yoktur.

4.4. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Egitim Durumlari

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin egitim durumlar1 Tablo.4.4’de

gosterilmistir.
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Tablo.4.4. Katilimcilarin Egitim Durumu Dagilimlari

Egitim Durumu N %

Lisans (Egitim Fakiiltesi) 23 79,31
On Lisans (Cocuk Geligimi) 4 13,79
Actk Ogretim 2 6,90
Toplam 29 100,00

Tablo.4.4’de goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6gretmenlerin biiylik ¢ogunlugu
egitim fakiiltesi (okul Oncesi Ogretmenligi) mezunudur. Arastirmaya katilan 4
Ogretmen On lisans, 2 6gretmen ise agik dgretim fakdiltesi (okul doncesi 6gretmenligi)

mezunudur.

4.5. Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Cahstiklari Kurum Durumlari

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin ¢alistiklart  kurum tipleri

Tablo.4.5’de gosterilmistir.

Tablo.4.5. Katilimeilarin Calistigi Kurum Dagilimlart

Calistigi Kurum N %

Bagimsiz Anaokulu 17 58,62
Anasinifi 12 41,38
Toplam 29 100,00

Tablo.4.5’te goriildiigli lizere arastirmaya katilan Ogretmenlerin 17’si bagimsiz

anaokulunda, 12’si ilkokul biinyesinde bulunan anasiniflarinda ¢alismaktadir.

4.6. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Mesleki Tecriibe Durumlari

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin mesleki tecriibe durumlart yil

bazinda Tablo.4.6’da gosterilmistir.
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Tablo.4.6. Katilimcilarin Mesleki Tecriibe Yili Dagilimlar

Mesleki Tecriibe N %

1-5 Y1l 5 17,24
6-10 Y1l 10 34,48
11-15 Y1 3 10,34
16 Y1l ve Ustii 11 37,94
Toplam 29 100,00

Tablo.4.6’da goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6gretmenlerin biiyiik boliimiini
mesleki tecriibesi “15 yil ve iistii” ve 5-10 yil arasinda olanlar olusturmaktadir. Bu
gruplart 5 kisi ile 1-5 yil arasi, 3 kisi ile 10-15 yil aras1 mesleki tecriibesi olanlar

olusturmaktadir.

Arastirmanin bundan sonraki kismi1 acik uclu sorulardan olugmaktadir. Arastirmaya
katilan 6gretmenlerin goriisleri temalar ve bu temalara bagl alt kategorilere ayrilip

incelemeler yapilmustir.

4.7. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Simif Yonetimi Algis

Katilimeilarin “Okul 6ncesi donemde sinif yonetimi kavrami sizin i¢in ne ifade
etmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, &gretmenlerin sinif

yonetimi algilart ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.7°de gosterilmistir.
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Tablo.4.7. Katilimcilarin Siif Yonetimi Algis1 Dagilimlari

Tema 1: Ogretmenlerin Simf Yonetimi Algisi

Katilme1 Gériislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Tletisim 8
Kurallar 7
Diizen 7
Ogretmen Hakimiyeti 5
Isbirligi 3
Etkili Etkinlik Uygulamak 2
Tutarlilik 2
Cocuk Merkezli Olmak 2
Disiplin 2
Etkili Rehberlik 1
Yas Grubu Esitligi 1

Tablo.4.7°de gorildigi gibi 6gretmenlerin ¢ogu, siif yonetiminin; “iletisgim” (8
kisi), “kurallar” ve “diizen” (7 kisi) kavramlar ile ilgili oldugunu diisiinmektedir.
Bunlar1 “Ogretmen Hakimiyeti” (5 kisi), “Isbirligi” (3 kisi), “Etkili Etkinlik
Uygulamak (2 kisi), “Tutarlilik” (2 kisi), “Cocuk Merkezli Olmak” (2 kisi),
“Disiplin” (2 kigi), “Etkili Rehberlik ve “Yas Grubu Esitligi” (1 kisi) ile ilgili

oldugunu diistinenler takip etmektedir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Sinif yonetimi bana gore sinifla ilgili her seydir. Disiplin, iletisim ve kurallarin bu
konuda ¢ok onemli oldugunu ve c¢ocuklarin ihtiyaglarimin  goz oniinde

bulundurulmas: gerektigini diistiniiyorum” (K20).

“Simiftaki huzurlu ortam demek bana gore. Tamamen oOgretmen ve JOgrenci
arasindaki baga baghdir. Bu bag sevgi bagi olmali. Ogrenci 6gretmeni, 6gretmen de
ogrenciyi sevdigi zaman her sey yolunda gidiyor. Siikiinet onemli, yani 6gretmenin

sinifta bagirarak konusmamasi gerekiyor”(K24)
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“Ogretmenin hdkimiyeti demek. Diger bir yandan yas grubu esitligi ¢ok énemlidir
swnif yonetimi i¢in. Ayrica ¢ocuklarin daha onceden okul oncesi egitim alip almamast

kural bilinci agisindan ¢ok onemli”(K11).

“Cocuklarla ve simifla ilgili her seydir sinif yonetimi. Ogretmen — Ogrenci iliskisi
biiyiik bir etkendir. Ayrica tutarliik ve aile iligkileri de sinif yonetiminin énemli

bilesenlerindendir”(K15).

“Sinif yonetimi demek bana gore sevgiye dayali iletisim demek. Ciinkii cocuklar yas
itibari ile baglanma sorunlari yasayabiliyorlar. Bunu en giizel ¢oziimii sevgi

oldugunu diistiniiyorum” (K9).

“Benim i¢gin sinif yonetimi ¢cocuklarla bir biitiin olmay: ifade ediyor. Yani ¢ocuklarla
birlikte oynamak birlikte yemek yemek birlikte giilmek eglenmek, bir baska deyisle
cocuklarla birlikte hayati deneyimlemeyi ifade ediyor” (K3).

“Bana goére swnif yonetimi ogretmenin ¢ocuklarla iyi bir iletisim kurmasindan
geciyor. Clinkii soru igaretlerinin oldugu bir ortamda etkili bir ydnetimden

bahsedilemez. Bu sinif icin olduk¢a gecerli bir durum”(K29).

4.8. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Oyun Algisi

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oyun neden 6nemlidir?” sorusuna verdikleri
cevaplara gore olusturulan, 6gretmenlerin oyun algilari ile ilgili tema ve alt temalar

Tablo.4.8’de gosterilmistir.
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Tablo.4.8. Katilimcilarin Oyun Algisi Dagilimlari

Tema 2: Ogretmenlerin Oyun Algilar

Katilmer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayisi
Oyun ile dgrenirler 15
Kendilerini en iyi ifade ettikleri etkinlik 6
Eglence 5
Cocugu tanimanin en iyi yolu 5
Sosyallesme 5
Fazla enerjilerinin bosaltim1 3
Hayata hazirlar 2
Hayal diinyasinin ger¢ege yansimast 2
Tiim gelisim alanlarini olumlu etkileme 2
Ihtiyag 2
Yaraticilik 1

Tablo.4.8 incelendiginde aragtirmaya katilan 6gretmenlerin bilyiikk ¢ogunlugu (15
kisi) c¢ocuklarm oyun ile Ogrendigini disiindiigii anlagilmaktadir. Ayrica
katilimeilarin bir bolimii (6 kisi) oyunun kendilerini en iyi ifade ettikleri etkinlik
oldugunu, bir boliimii (5 kisi) oyunun bir eglence aracit oldugunu, bir boliimii (5 kisi)
¢ocugu tanimani en iyi yolu ve yine bir bolimii (5 kisi) bir sosyallesme araci

oldugunu diisiinmektedir.

Aragtirmaya katilan Ogretmenlerden 3ii oyunun cocuklarin fazla enerjilerinin
bosaltimini saglayan bir etkinlik olarak gérmektedir. 2 kisi oyunun c¢ocuklar1 hayata
hazirladigini, 2 kisi oyunun ¢ocugun hayal diinyasinin ger¢cege yansimasi oldugunu,
2 kisi oyunun tiim gelisim alanlarmi etkileyen bir unsur oldugunu ve yine 2 kisi
oyunun ¢ocuk i¢in bir ihtiya¢ oldugunu ifade etmistir. Arastirmaya katilan 1 kisi ise

oyunun yaraticiligi gelistiren en 6nemli etken oldugunu belirtmistir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:
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“Cocuklarin soyut olarak ogrenmeleri ¢ok zordur. Oyun ogretmek istediklerimizi
somutlastirarak daha kalici 6grenmeler olmasini saglyyor. Cocuk ayni zamanda oyun
sayesinde kendini ifade etmeyi ogreniyor. Ozgiir bir ortam sagliyor oyun béylece

cocuk bagimsizlagryor” (K4).

“Cocuklar oyun ile hayati 6greniyorlar. Oyun bir nevi minyatiir bir hayat demektir.

Oyun ile birlikte kendilerine rol model edinerek kisiliklerini olugturuyorlar” (K8).

“Cocuk kendini en iyi oyunlarda ifade edebiliyor. Ayrica ¢ocugu tamimak igin oyun

en etkili yoldur” (K15).

“Cocuklar oyunla ogrenecek yastadirlar. Oyunla daha etkili ogrenirler. Okul
oncesinde amag bilgiyi yiiklemek degil kavratmak ve sezdirmek olmali. Oyun bunun
icin en etkili yoldur” (K10).

“Ciinkii ¢ocuklar oyun yoluyla kendilerini ifade ediyor. Oyun oynarken g¢ocugu
gozlemlemek bize ¢ocuk hakkinda bir¢ok bilgi verebilir. Yani ¢ocugu tanimak ve

problemlerini gormek oyun icerisindeyken daha kolaydir” (K20).

“Cocuk hayati oykiinerek o6grenir. Cocuk icin oyun kesinlikle bir ihtiyagtir.
Canlandirma yapmak istiyorlar. Hayallerini oyunla gercege

doniistiirebiliyorlar”(K23)

“Bu c¢ocuklar tam oyun c¢aginda. Oyun yoluyla her seyi ogretebiliyoruz. Oyun
cocugun hem ogrenmesi, hem eglenceli vakit gecirmesi, hem sosyallesmesi i¢cin ¢ok

onemlidir. Ayrica tiim gelisimini alanlarint da olumlu etkiler” (K25).

“Ben en basta ¢ocuklart igin ¢ok biiyiik bir ihtiya¢ oldugunu diigiiniiyorum. Oyun ile
rahatliyorlar, egleniyorlar ve fazla enerjilerini atiyorlar. Grup dinamigini saglamak
icin oyun ¢ok etkili bir yol. Ozellikle icine kapamk ve pasif cocuklarin sosyallesmesi
kendini ifade edebilmesi icin en etkili yollardan biri” (K29)
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“Her sey oyundur bu ¢cagda. Cocuklar oyunu ¢ok seviyor. Hatta okula oyun igin bile
geliyor olabilirler. Diiz anlatimdan ¢ok daha etkili ¢ocuklarin eglendigi sevdigi en
giizel etkinlik bence” (K21).

“Clinkii ¢ocuklara etkili bir 6gretim yapmak ancak oyun yoluyla miimkiin oluyor.
Cocugun kendini kesfetmesi bazen de sadece eglenmesi i¢cin oyun ¢ok onemlidir.

Sosyallesmesi i¢inde ayrica onemli”(K22).

4.9. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Okul Oncesi Siniflarinda Oyun Tercihi
Durumlan

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde etkinliklerinizde hangi tiir oyunlara yer
veriyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplara goére olusturulan, 6gretmenlerin oyun

tercihleri ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.9’da gosterilmistir.

Tablo.4.9. Katilimcilarin Oyun Tercihi Durumlari

Tema 3: Ogretmenlerin Oyun Tercihleri

Katilime1 Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayisi
Kuralli 14
Hareketli 11
Serbest 9
Dramatik 7
Yarisma 7
Miizikli 6
Egitsel 5
Isindirici- Dikkat Toplayici 4
Bahge 3
Yapilandirilmis 2
Kaynagma 1
Beceri 1
Eglendirici 1

Paralel 1
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Tablo.4.9 incelendiginde; katilimcilarin biiyiik gogunlugunun (14 kisi) siniflarinda en
cok oynatmayi tercih ettikleri oyun tiirii kuralli oyun oldugu anlagilmaktadir. Bunun
yaninda katilimcilarin diger ¢ok tercih ettigi (11 kisi) oyun tiirliniin hareketli oyun

oldugu goriilmektedir.

Ayrica katilmeilarin bir kismi yine biiyiik bir kismi (9 kisi) serbest oyunu tercih
etmektedir. Katilimcilarin diger tercihleri ise dramatik oyunlar (7 kisi), yarigma
oyunlart (7 kisi), miizikli oyunlar (6 kisi), egitsel oyunlar (5 kisi), 1sindirici-dikkat
toplayict oyunlar (4 kisi), bah¢e oyunlar (4 kisi), yapilandirilmis oyunlar (3 kisi),
kaynasma oyunlari, beceri oyunlar1 (1 kisi), eglendirici oyunlar (1 kisi) ve paralel

oyunlar (1 kisi) seklindedir.

4.10. Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Okul Oncesi Smmiflarda Oyuna
Zaman Ayirma Durumlari

Katilimcilarin  “Okul o6ncesi donemde etkinliklerinizde oyuna ne siklikla yer
veriyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, Ogretmenlerin
etkinliklerinde oyuna yer verme sikligi ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.10°da

gosterilmistir.

Tablo.4.10. Katilimcilarin Etkinliklerinde Oyuna Zaman Ayirma Durumlari

Tema 4: Ogretmenlerin Etkinliklerinde Oyuna Yer Verme Sikhg

Katilime1 Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayisi
Giindeenaz 1 10
Giinde en az 2-3 11
Giinde en az 4-5 3
Giinde en az 5-6 1
Giinde en az 8-9 1

Tablo.4.10 incelendiginde katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun (11 kisi) siniflarinda
giinde en az 2-3 oyun oynattiklar1 goriilmektedir.
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Ayrica katilimcilarin yine biiylik ¢ogunlugunun (10 kisi) giinde en az 1 oyun
oynattiklart anlagilmaktadir. Tabl0.10 incelenmeye devam edildiginde katilimcilarin
bir kisminin (3 kisi) giinde en az 4-5 oyun, bir kisminin (1 kisi) giinde en az 5-6

oyun, bir kismin da (1 kisi) giinde en az 8-9 oyun oynattiklar1 goriilmektedir.

4.11. Ogretmen Goriislerine Gore Oyunun Sinif Yonetimine Etkileri

Katilimeilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin sinif yonetimine etkileri
nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, oyunun simif yonetimine

etkileri ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.11°de gosterilmistir.

Tablo.4.11. Katilimer Goriislerine Gore Oyunun Sinif Yonetimine Etkileri

Tema 5: Oyunun Ogretmenlerin Simif Yénetimine Etkisi

Katilimel Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Sinif i¢i Olumlu fletisim - Etkilesim 11
Kural Ogrenimi 9
Etkinlik katilimi ve uyumu 5
Sira bekleme becerisi 4
Baglanma 3
Dikkat ve giidii artist 2
Liderlik 2
Birlik — beraberlik 2
Motivasyon artisi 2
Olumlu davranis kazanimi 1
Zaman tasarrufu 1

Tablo.4.11 incelendiginde, katilimcilarin biyiik bir ¢ogunlugun (11 kisi) oyunun
siif yonetimine olan en biiylik etkisinin smif i¢i olumlu iletisim ve etkilesimini

tyilestirdigi yoniinde oldugunu diistindiigii gériilmektedir.

Tablo.4.11 incelenmeye devam edildiginde katilimcilarin yine biiyiik bir kisminin (9

kisi) oyunun smif yOnetimine etkisinin kural 6grenimi konusunda oldugunu
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diisiindiigi anlasilmaktadir. Bunun yaninda katilimcilarin bir kisminin (5 Kkisi)
oyunun siif yonetime olan etkisinin etkin katilim ve uyum konusunda, bir kisminin
(4 kisi) sira bekleme becerisi konusunda, bir kisminin (3 kisi) baglanma konusunda,
bir kisminin (2 kisi) dikkat ve giidii artis1 konusunda, bir kisminin (2 kisi) liderlik
becerisi konusunda, bir kismimin (2 kisi) birlik — beraberligi saglama konusunda, bir
kismimin (2 kisi) motivasyon artisi konusunda, birer kisinin de olumlu davranis

kazanimi1 ve zaman tasarrufu konusunda oldugunu diisiindiigli anlasilmaktadir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Oyun sayesinde ¢ocugun motivasyonu artiyor. Oyunun kendi icerisinde kurallar
oldugu icin kurallari igsellestiriyor ve boyle olunca kendi kendinin yonetimini
saglyor. Mesela kurallara uwymaywmca oyun bozluyor, oyunu bozan kisiyi bana

ihtiyag¢ kalmadan ¢ogu zaman diger arkadaslar: uyarryor”(K23).

“Oyun esnasinda ogretmenin davranislar: ¢ocugu ¢ok etkiler. Oyun kurallarin
benimseyen ¢ocuk okul kurallarint daha iyi benimser. Ayni zamanda oyun esnasinda

kurulan bag sevgiyi de gii¢lendiriyor”(K11).

“Dikkat ve giidii konusunda ¢ocuklar: gelistiriyor. Bu iki kavram sunif yonetimi i¢in
cok onemli bana gore. Ayni zamanda ¢ocuklar eglenerek 6grendigi icin pozitif bir

sinif iklimi oluyor. Ve ¢ocuklar duygularini daha giizel ifade edebiliyor” (K6).

“Cocuklar oyun sayesinde beklemeyi ogreniyorlar. Ciinkii okul oncesi donem
cocuklarin beklemek gibi sabir gerektiren isleri yapmalart pek kolay olmuyor.
Oyunlar sayesinde ¢ocuklar dogal bir sekilde beklemenin 6nemini kavriyorlar. Ayni

zamanda kendinin farkina varip soylediklerimi daha iyi dinliyorlar” (K4).

“Cocuklara olumlu davranis kazandirma siirecinde en ¢ok oyunlardan
yvararlantyoruz. Olumlu davranmis kazandirmak demek bir yoniiyle daha diizenli ve

uyumlu bir sinif demek. Bu da sinif yonetimine dogrudan etki ediyor”(K21).

“Aslinda ben sinif yonetimini bu oyunlarla sagilyyorum. Ciinkii oyunlarla ¢ocugun

merak duygusu her aman agik oluyor ve dikkat konusunda da sinikti yasamuyor.
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Clinkii oyunlar bu iki duyguyu ¢ok onemser. Béylece yapilan etkinliklere daha etkin
katilmast ve sinifa adapte olmast kolay oluyor. Yani sumif diizeni saglanmug

oluyor”(K24).

“Mesela ben sinif kurallarini oyun ile 6grettim. Cok kalict oluyor. Siraya ge¢meyi,

dinlemeyi oyunla ogreniyor” (K20).

“Zaman agisindan ekonomik oluyor. Yani kisa zamanda ¢ocukla oyun sayesinde
istenilen sonuca hem de eglenerek ulasilabiliyoruz. Yani daha iyi daha etkili bir

ogrenme ortami saglyor”(K16).

“Cocuklara egitim vermek oyun sayesinde daha kolay olur yani igimiz kolaylasir.

Osrencide sira bekleme bilinci gelistigi icin sunif diizeni iyilesir”(K7).

“Bu oyunlar esnasinda ogretmen rehber oldugu igin olumlu iletisim ortami
olusturuluyor yani olusturulmali daha dogrusu. Ve en giizel yani da ¢ocuk sevdigi

seyle yani oyunla 6greniyor bunu” (K1)

4.12. Ogretmen Goriislerine gore Oyunlarin icinde Bulunan Deger Unsurlari

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢inde bulunan deger
unsurlar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, oyunlarin iginde

bulunan deger unsurlari ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.12’de gosterilmistir.
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Tablo.4.12. Katihme1 Gériislerine Gére Oyunlarin I¢inde Bulunan Deger Unsurlari

Dagilimlar

Tema 6: Ogretmenlerin Oyunlar i¢cinde Bulunan Deger Unsurlar1 Algist

Katilmer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Sayg1 21
Sabir 11
Yardimseverlik 10
Sevgi 9
Paylasma 9
Arkadaglik 8
Hosgori 8
Empati 5
Isbirligi 5
Ozgiiven 5
Nezaket 4
Hak — Adalet 3
Diiriistliik 2
Manevi degerler 2
Merhamet 2
Mutluluk 2
Diizenli olmak 1
Liderlik 1
Ozdenetim 1
Yaraticilik 1

Tablo.4.12 incelendiginde katilimcilarm biiyiik bir cogunlugunun (21 kisi) oyunlarin

icinde en ¢ok bulunan deger unsurunun saygi oldugunu diisiindiigti goriilmektedir.

Ayrica, katilimcilarinin bir kismi (11 kisi) oyunlarin iginde sabir degerinin
bulundugunu, bir kism1 (10 kisi) yardimseverlik degerinin, bir kism1 (9 kisi) sevgi
degerinin, bir kismi (9 kisi) paylasma degerinin, bir kismi (8 kisi) arkadaslik

degerinin, bir kismi1 (8 kisi) hosgorii degerinin, bir kismi (5 kisi) empati degerinin.
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Bir kismi (5 kisi) isbirligi degerinin, bir kismi1 (5 kisi) 6zgliven degerinin, bir kismi
(4 kisi) nezaket degerinin, bir kism1 (3 kisi) hak - adalet degerinin, bir kismi1 (2 kisi)
diiriistliik degerinin bir kismi (2 kisi) merhamet degerinin, bir kism1 (2 kisi) mutluluk
degerinin ve birer kisi de diizenli olmak, liderlik, 6zdenetim ve yaraticilik

degerlerinin bulundugunu diistindiigii gériilmektedir.

4.13. Ogretmen Gériislerine Gore Deger Unsurlarimin Siif Yonetimine Etkileri

Katilimeilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin iginde bulunan deger
unsurlarin smif yonetimine etkileri nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore
olusturulan, oyunlarin i¢inde bulunan deger unsurlarinin sinif yonetimine etkileri ile

ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.13’te gosterilmistir.

Tablo.4.13. Katilimer Goriiglerine Gore Deger Unsurlarmimn Sinif Yoénetimine

Etkileri Dagilimi

Tema 7: Deger Unsurlarimin Simif Yonetimine Etkisi Algisi

Katilimer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Problemli davraniglarin azalmasi 7
Smuf diizeninin saglanmasi 7
Biz bilinci — arkadaslik bilincinin gelismesi 6
Bireyler arasi sayginin artmasi 6
Smif i¢i iletisimin artmast 4
Kurallara uyumun artmasi 3
Paylagimin artmasi 2

Tablo.4.13 incelendiginde, katilimcilarinin biiyiik ¢ogunlugunun (7 kisi) deger
unsurlarinin sinif yOnetimine; problemli davranislart azaltma yoniinde oldugunu

diisiindiigii goriilmektedir.

Ayrica katilimeilarin bir kismi (7 kisi) degerlerin sinif yonetimine sinif diizeninin
saglanmas1 konusunda, bir kismi1 (6 kisi) biz bilinci — arkadaglik bilincinin gelismesi

konusunda, bir kismu1 (6 kisi) Bireyler arasi sayginin artmasi konusunda, bir kismi1 (4
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kisi) Sinif igi iletisimin artmasi konusunda bir kismi (3 kisi) Kurallara uyumun
artmasi konusunda, bir kismi (2 kisi) paylasimin artmasi konusunda, olumlu etkileri

oldugunu diistindiikleri goriilmektedir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Cocuklar arasinda goriilen siddet davramiglarint azaltir. Simif i¢ci maddi manevi
paylasim ¢ok onemlidir bu deger unsurlari sayesinde paylasim ile ilgili konular
gelisir, diizenlenir. Yine bu deger unsurlar: sayesinde arkadaglik ve aile olma bilinci

gelisir ve tiim bunlar sinif yonetimini olumlu bir sekilde etkiler”(K2).

“Cocuklarin kendi aralarindaki iletisim artar. Aym zamanda kendi aralarindaki
denetim de artar. Yani suif icerisinde kendi aralarinda oyun oynadiklari zaman
vada bir etkinlik sirasinda yanliy bir tutum sergileyen ¢ocuk diger arkadaglar
tarafinda uyarilyyor. Bu ¢ok olumlu bir sey. Béyle olunca ogretmen siireci daha iyi

yvonetebiliyor” (K8).

“Daha diizenli ve baglart kuvvetli bir sinifa etkisi var. Mesela durumu uygun
olmayan ogrenciyle ¢ok giizel paylasimlarda bulunabiliyorlar. Paylagsim artinca

iletisim de artyyor. Tiim bunlar olumlu bir sinif iklimi olusturup sinif yénetimine etki

ediyor”(K20).

“Cocuk bu degerleri benimseyince davramislarina yansitryor ve bunlart sinifa
aktariyor. Swmf diizeni saglaniyor. Ozellikle olumlu davranislar sergileyen

cocuklarin oldugu bir sinifta iletisim kaliteli oluyor. Bu da iyi bir sinif yonetimi

demek”(K23).

“Deger kazanmimi olmazsa sinifta bir yonetimden de bahsedilemez. Yani ¢ocuk ona
soylenileni dinlemiyor, etrafindakilere saygi duymuyor, arkadaslari ile uyumsuz
gecinen bir c¢ocuklarin bulundugu bir sinifta sinif yonetiminden bahsedilemez.

Degerler kazandirildiginda gergek bir sinif yonetiminden bahsedilebiliriz”’(K24).

“Beklemeyi ve ozellikle sabretmeyi ogrendigi zaman swnifta diizen oluyor. Grup

oyunlarinda ¢ocuklar arasinda kurulan bag sinif yonetimini olumlu etkiliyor. Mesela
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iyi durumda olan ¢ocuklar digerlerine yardim ediyor, bu da sinif atmosferine olumlu

etki ediyor”(K25).

“Oyunlarmn iginde bulunan deger unsurlari sayesinde yani c¢ocuklarin bunlart
kazanmast ile birlikte daha iyi, daha az sorun yasanan, herkesin hatalarinin farkina

vardig, siddete basvurmadigi bir sinif ortami olusur”(K29).

“Dogrudan etkilesim var oyunlarda. Sézel olarak ifade edemediklerini oyunda
gosterebiliyorlar. Sabirla birbirlerini ve bizi dinliyorlar. Empati geligimi ile birlikte
istenmeyen davraniglarda da azalma oluyor. Mesela yaptigi sakalarda bile daha

segici davraniyorlar”(K14).

“Oyun icerisinde kazanilan degerler sinif yonetimin en temeli olan saygi faktorii

ozellikle sinif icerisindeki diizeni saglyyor”(K17).

“Cocuklarda “biz” bilinci gelisiyor. Ayni zamanda saygi olunca sira beklemesi,
arkadaslarin takdir etmesi gibi konularda yasanilan sorunlar sorun olmaktan

¢tkiyor. Bunlar sinif yonetimini olumlu etkiliyor”(K10).

4.14. Ogretmenlerin Onem Verdigi Degerler

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢ginde bulunan deger
unsurlarindan 6nem verdiginiz degerleri kendi goriisiiniize gore siralar misiniz?”
sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, 6gretmenlerin 6nem verdigi degerler

ile ilgili tema ve alt temalar Tablo.4.14’te gosterilmistir.
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Tablo.4.14. Katilimcilarm Onem Verdigi Degerlerin Dagilimi

Tema 8: Ogretmenlerin Kisisel Olarak Onem Verdigi Degerler

Katilmer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayisi
Saygi 18
Sevgi 12
Hosgori 11
Paylasma 7
Sabir 5
Yardimseverlik 5
Isbirligi 4
Adalet 2
Arkadaglik 2
Diiriistliik 2
Vatanseverlik 2
Baris 1
Ozgiiven 1
Empati 1
Merhamet 1
Mutluluk 1

Tablo.4.14 incelendiginde katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugun (18 kisi) kisisel olarak
onem verdigi degerin saygi oldugu goriilmektedir. Katilimcilariin 6nemli bir
kismmin (12 kisi) sevgi degerine ve yine onemli bir kismi da (11 kisi) hosgori

degerine 6nem verdigi goriilmektedir.

Ayrica katilimeilarin bir kismini (7 kisi) paylasma, bir kisminin (5 kisi) sabir, bir
kisminin (5 kisi) yardimseverlik, bir kisminin (4 kisi) isbirligi, ikiser kisinin adalet,
arkadaglik, diiriistliikk, vatanseverlik, birer kisinin de baris, 6zgliven, empati,

merhamet ve mutluluk degerlerine 6nem verdigi goriilmektedir.
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4.15. Ogretmenlerin Cocuklarin Kazanms Olmalarim Bekledigi Degerler

Katilimeilarin “Iyi bir smif yonetimi i¢in okul dncesi dénem c¢ocuklarmin kazanmis
olmasmi beklediginiz degerler nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore
olusturulan, 6gretmenlerin gocuklarin kazanmis olmasini bekledigi degerler ile ilgili

tema ve alt temalar Tablo.4.15’te gosterilmistir.

Tablo.4.15. Katilmcilarin  Ogrencilerinin ~ Aileleri Tarafindan Kazandirilmis

Olmasin1 Bekledigi Degerlerin Dagilimi

Tema 9: Ogretmenlerin Ogrencilerinin Kazanms Olmalarim Bekledigi Degerler

Katilimer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Saygi 20
Hosgori 13
Sevgi 6
Arkadaslik 4
Sabir 4
Paylasma 3
Isbirligi 2
Sorumluluk 2
Yardimseverlik 2
Cevre — Ortam bilinci 1
Diiriistlik 1
Empati 1
Merhamet 1
Ozdenetim 1
Ozgiiven 1
Baris 1

Tablo.4.15 incelendiginde katilimcilarin ¢ok biiyiikk ¢ogunlugunun (20 kisi)
cocuklarda aileleri tarafindan kazandirilmasini bekledigi degerin saygi oldugu
goriilmektedir. Yine katilimcilarin biiyiik kismmin (13 kisi) cocuklarda gérmek

istedigi bir baska degerin de hosgorii oldugu anlagilmaktadir.
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Ayrica katilimcilarin bir kisminin (6 kisi) cocuklarda sevgi degerini, bir kisminin (4
kisi) arkadaslik degerini, bir kismmin (4 kisi) sabir degerini, bir kisminin (3 kisi)
paylagsma degerini, ikiser kisinin isbirligi, sorumluluk, yardimseverlik degerlerini,
birer kisinin de c¢evre — ortam bilinci, diirlistliik, empati, merhamet, 6zdenetim,
Ozgiiven ve barig degerlerini c¢ocuklarin kazanmis olmalarmi  bekledigi

anlasilmaktadir.

4.16. Ogretmen Gériislerine Gére Simf Yonetiminde Yasamilan Zorluklarin
Oyun ve Deger Unsurlari ile Coziimlenme Durumlari

Katilimeilarin “Okul 6ncesi donemde oyunlarda yer alan degerler, 6gretmenlerin
siif yonetiminde karsilastiklar1 hangi sorunlara ¢6ziim olabilir?” sorusuna verdikleri
cevaplara gore olusturulan, oyunlar i¢inde yer alan deger unsurlari ile 6gretmenlerin
siif yonetiminde ¢oziimlenmesini bekledigi durumlar ile ilgili tema ve alt temalar

Tablo.4.16’da gosterilmistir.

Tablo.4.16. Katilimc1 Gériislerine Oyunlarin Iginde Yer Alan Deger Unsurlar ile

Sinif Yonetiminde Cozlimlenebilecek Durumlarin Dagilimi

Tema 10: Ogretmenlerin Oyunlar icinde Yer Alan Deger Unsurlari ile Simf Yénetiminde
Coziimlenmesini Bekledigi Durumlar

Katilimer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Cocukla daha etkili iletisim 12
Cocugun 6z diizenleme becerisi kazanmasi 8
Arkadaglik iligkilerinin gelismesi 5
Kural 6grenimin gergeklesmesi 5
Sira bekleme becerisinin gelismesi 5
Problemli davraniglarin azalmasi 5
Paylasma ile ilgili sorunlarin ¢oziilmesi 2

Tablo.4.16 incelendiginde katilimeilarin biiyiik ¢ogunlugunun (12 kisi) oyunlarin
icinde yer alan deger unsurlarmin sinif yonetiminde yasanilan ¢ocuklarla etkili

iletisim sorununa ¢éziim olabilecegini diisiindiigii goriilmektedir.
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Ayrica katilimcilarin bir kisminin (8 kisi) oyunlar i¢inde bulunan deger unsurlari ile
cocugun Oz diizenleme becerisi, bir kismiin (5 kisi) arkadaghk iligkileri, bir
kisminin (5 kisi) kural 6grenimi, bir kisminin (5 kisi) sira bekleme becerisi, bir
kisminin (5 kisi) problemli davranislar, bir kismiin da (2 kisi) paylasma ile ilgili

sorunlarin ¢éziimlenebilecegini diistindiigli goriilmektedir.

Katilimeilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Kigiler arasi igbirliginde ¢ekilen zorluklarin iistesinden gelinebilir. Cocuklar ¢ok
hir¢in oluyorlar, bu durum degerler sayesinde torpiilenebilir. Cocuklar konusarak
derdini anlatmayr o6grenebilir. Oyunlar ve igerisindeki degerler sayesinde

Cocuklarin arasindaki etkilegim ve iletisim ¢alismalar: yapilabilir” (K23).

“Bazi ¢cocuklar ¢ok sabirsiz. Ozellikle kalabalik simiflarda ¢cocuklarin daha ¢ok sabra
ihtivaci var. Bir diger yonden mesela bazen oyunu bir pekistire¢ olarak
kullaniyorum. Bir etkinlige katilimlarim arttirmak icin “eger etkinligimizi giizelce
yvaparsak bahgede oyun oynayacagiz” diyorum. Ve bu ¢ok etkili oluyor. Ve ya o giin
¢ok yaramazilik yapan bir ¢ocuk varsa onu oyundan mahrum ediyorum. Bu da o
olumsuz davranisi tekrar gdéstermesini engelliyor. Yani oyun her ydniiyle sinif
diizeninin saglanmasinda ve etkili bir simif ydnetiminde kullanilan giizel bir

ara¢”(K25).

“Sanirim okul oncesi sinif yonetiminde en ¢ok zorlanilan konulardan biri iletigim.
Oyunlar ve kazandirilan degerler sayesinde olusturulan olumlu sinif atmosferi
sayesinde bu sorun asilabilir. Cocuklar hem birbirlerini, hem de olan bitenleri daha

kolay anlayabilir”(K29).

“Cocuklarda soz hakki istememe durumu var. Boyle olunca sinifta karisikik oluyor.
Boyle olunca anlatilmak istenilen anlatilamiyor. Mesela bir kavram ogretimi
swrasinda ¢ocuklar ayni anda konusunca aksaklik yasiyoruz. Bu degerler sayesinde

soz alma, sira beklemeyi ogrenip egitim aksamamasint saglar”(K22).

“Paylasma ile ilgili sorunlara ¢oziim olur. Arkadashk bilinci gelistirir ¢cocuklar bu

da saghkll iligkiler olusturur swif igerisinde. Aymi zamanda hosgorii bilinci
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gelistirmek de siddet gibi sirasini beklememek gibi kaybetmeyi kabullenmemek gibi

yvasantlan birgok soruna ¢oziim olabilir”(K9).

“Ogretmen ogrenci etkilegimini iyilestirir. Ciinkii genellikle sinif icindeki tiim
sorunlar etkilesime bagli sorunlardir yani temelinde bu vardir. Olumlu bir etkilesim

ortami saglandiktan sonra ben ¢éziilmeyecek sorun olmadigini diigiiniiyorum”(K2).

“Bu degerler ¢cocugun daha iyi anlamasini ve anlasiimasint kolaylastirir. Etrafinda
olup biteni, arkadaslarini, ogretmenini daha iyi anlayan ve kendini daha iyi
anlatabilen ¢ocuk sinif igerisinde mutlu olur bu da sinif yonetimini son derece
olumlu etkiler. Ve aym zamanda kisisel olarak bir ogretmenin anne veya baba

olmaswni sinif yonetimi igin daha olumlu bir unsur oldugunu diisiintiyorum”(K1).

“Problem davramislar oyun sayesinde en aza indirilebiliyor. Hatalarini oyun ile

canlandirma ile gosterince bu cezadan daha etkili oluyor. Ama en temelinde sevgi

olmal:”(K17).

“Kurallara uyduklar: takdirde sinif i¢in diizen saglanmis oluyor. Bu da sayg bilinci

ile olur. Saygi olan yerde iletisim artar ve ogretmenin isi de kolaylasir”(K12).

“Aktif olarak oyuna katilim ile sinif icerinde yasanan ¢atismalar, anlasmaziiklar

kolaylikla atlatilabilir”(K10).

4.17. Ogretmenlerin Simif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlara Yoénelik Coziim
Onerileri

Katilimcilarin  “Okul 6ncesi donemde simif yonetiminde karsilasilan sorunlara
yonelik ¢6zliim Onerileriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
siif yonetiminde karsilagilan sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri ile ilgili tema ve alt

temalar Tablo.4.17°de gosterilmistir.
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Tablo.4.17. Katilimcilarin Sinif Yo6netiminde Karsilasilan Sorunlara Yo6nelik Coziim

Onerilerinin Dagilim1

Tema 11: Ogretmenlerin Simif Yénetiminde Karsilasilan Sorunlara Yonelik Coziim Onerileri

Katilmer Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayis1
Ailenin egitim siirecine etkin katilim1 23
Sinif mevcutlarinin diizenlemesi 15
Siniflarin fiziki yapilarinin diizenlenmesi 9
Cocuklarla saglikli iligki kurulmasi 8
Arag- gereg destegi 6
Ogretmenlerin kendini gelistirmesi 6
Ayni yas gruplarinin ayni siifta olmasi 3
Yardime1 personel destegi 3
Deger egitimine 6nem verilmeli 3
Aidat alinmamali 1
Okul 6ncesi i¢in alt yas sinirmin yukari ¢ekilmesi 1
Idarecilerin daha yapici olmast 1
Okul  oOncesi egitim hakkinda  toplumun

bilinglendirilmesi 1
Sorunlu dgrencilerin yonlendirilmesi 1

Tablo.4.17 incelendiginde katilimcilarin ¢ok bilyikk c¢ogunlugun (23 kisi) simif
yonetimine yonelik ¢dziim Onerilerinin ailenin egitim siirecine etkin katilimi yoniinde
oldugu goriilmektedir. Ayrica katilimcilarin 6nemli bir kismi (15 kisi) smif
yonetimine iliskin ¢6ziilmesini 6nerdigi durumun siif mevcutlarinin azaltilmasi ile

ilgili oldugu goriilmektedir.

Tablo.4.17 incelenmeye devam edildiginde; katilimcilarin bir kisminin (9 kisi)
smiflarin fiziki yapilarinin diizenlenmesi konusunda, bir kisminin (8 kisi) cocuklarla
saglikli iliski kurulmasi, bir kisminin (6 kisi) arag-gere¢ destegi konusunda, bir
kisminin (6 kisi) 6gretmenlerin kendini gelistirmesi konusunda ¢6ziim Onerileri

sundugu goriilmektedir.
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Ayrica katilimcilarin bir kisminin (3 kisi) ayn1 yas gruplarinin ayni sinifta olmasi
konusunda, bir kisminin (3 kisi) yardimct personel destegi konusunda, bir kisminin
(3 kisi) deger egitimine onem verilmesi konusunda ¢oziim Onerileri sundugu

gorilmektedir.

Son olarak katilimcilardan birer kisi de, aidat alinmamasi, okul oncesi i¢in alt yas
smirinin yukar1 ¢ekilmesi, idarecilerin daha yapici olmasi, okul Oncesi egitim
hakkinda toplumun bilinglendirilmesi ve sorunlu Ogrencilerin yonlendirilmesi

konusunda ¢6ziim 6nerileri sundugu goriilmektedir.
Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“dileler ¢ocuklarin empati ve hosgorii degerlerini gelistirmeli. Okul aile is birligi
cok onemli. Ogretmenler degerler konusunda aileyi bilgilendirmeli. Cocukla saglikli
iletigim kurma yoluna gidilmeli. Sinif mevcudu 20°’yi gecmemeli. Anasiniflarindaki
egitim ortamlari, fiziki kosullar diizenlenirse daha etkili bir sinif yonetimi olacagini
diistintiyorum. Ciinkii anasiniflari, anaokullarina gore daha dezavantajli durumda bu

konuda” (K25)

“Ogretmenlerin  kendilerini devamli gelistirmesi gerekiyor. Ozellikle drama
konusunda kendilerini gelistirmeliler. Aile okul igbirligine ¢cok 6nem verilmeli. Sinif
mevcutlart diizenlenmeli. Cok fazla ¢ocugun oldugu bir sinifta etkin bir sinif
yonetiminden bahsedilemez. Yas gruplari ¢ok onemli. Aynmi yas gruplarimin ayni
simifta olmas1 gerekiyor. Gegmis 6grenmeler ¢ok énemli. Ornegin daha énceden
farkli  bir kurumda egitim alan bir ¢ocugun yanhs ogrenmeleri, kazandig
davramiglari, su anki sinifa uyarlamak zor. Cocuklarin bu yaglarda ¢ok fazla kurum

ve ogretmen degistirmemesi gerekiyor” (K24).

“Ogretmen egitimi suif yonetimi icin yetersiz. Universitelerin hepsinde uygulama
anaokullar: olmal. Ogrenciler burada daha fazla uygulamali ders almal. Ciinkii
isin icine girdikten sonra teori ile pratik arasindaki farki net bir sekilde

gorebiliyorsunuz. Aile egitimi ¢cok onemsenmeli. Ogretmenler icin hizmet ici egitim
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daha kaliteli ve daha ¢ok olmali. Maddi anlamda destek olunmali kendini gelistirmek

istenen ogretmenlere” (K14).

“Aile ¢ok onemlidir bu siirecte. Ailelerin ¢ocuga maddi destegin yaninda manevi
destek vermesi saglanmali. Eger swnifta daha onceden okul oncesi egitim almig
cocuklarla almamis c¢ocuklar bir arada olursa bu sinif yonetimini ¢ok olumsuz
etkiler. Buna bir sekilde ¢oziim bulunmali. Mesela okula kayit sirasinda bu bilgi
alimip suif dagilimi ona gore yapilabilir. Yas gruplar: kesinlikle ayni olmali. Ciinkii
okul éncesi 4 yas ¢cocugu ile 5 yas ¢ocugu arasinda fark 1 yas olsa bile inanilmaz
fark var. Bu diizenlenmeli. Stnif mevcutlar: azaltilmali. Siniflar kiigiik olmamali rahat

genis simiflar olmali. Ogretim icin gerekli arag gerecler saglanmali”(K11)

“Simif mevcutlart azaltilmali Swifin fiziki yapisi ¢ok onemlidir. Bu iki sorunun
diizenlemesi ¢ok onemli bana gore sinif yonetimi icin. Veliler bilin¢lendirilmeli. Veli
tepkileri bu siiregte ¢cok onemlidir. Mesela kendi ¢cocuguna vuruldugunda farkli onun
¢ocugu bir baska c¢ocuga vurdugunda tamamen farkli tepki verebilen velilerle

karsilasabiliyoruz”(K9).

“Cocuklara sorumluluk vererek egitim yapilmasi. Cocuklara kendilerine ait materyal
— esya bilinci kazandirilmali. Cocuklarla yiiksek ses yerine algak ses ve yakin
seviyeden konusulmali yani ¢ocuga saygr duyulmali. Cocuklara 6gretmenin iyi bir

model olmasi gerekir”(K35).

“Aile ile etkili ve saglikli iletisim ¢abasindan olunmali. Eger okul aile igbirligi iyi ise
sorunlarin iistesinden gelmek daha kolay olur. Cocuklarla saghkli iliskilerin
kurulmasi. Yani korku veya baski unsurlarint degil sevgi anlayis hosgorii ve sefkat
duygulart on planda olmal. Ciinkii ¢ocuklar bunu ¢ok iyi hissediyor. Mesela
gectigimiz giin bir égrencim yamma gelip “Ogretmenim siz niye bu kadar cok
seviyorsunuz 6grencileri” dedi. Dedigim gibi ¢ocuklar bizim ne yaptigimizin, yani
bir isi is olsun diye mi yoksa igten samimi bir sekilde yaptigimizin ¢ok iyi
farkindalar. Sevgi, sevgi, sevgi”(K1).
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“Veli goriismeleri ¢cok onemsenmeli. Sorunlu ogrenciler iyi bir sekilde yani siirece
uygun bir sekilde tespit edilip gerekli yonlendirmeler yapilmalidir. Aileye gerekli
olan konularda geri doniit verilmesi ¢ok onemli ayni zamanda aileden de geri doniit

alinmasi bir diger onemli faktor”(K2).

“Sinif mevcutlart azaltilmali. En ¢ok 15 kisi olmali. Fiziki sartlar diizenlenmeli. Alan
stkintist ¢oziilmeli. Yani bir simif olustururken kullanim kogullari etkinlik yapmayt
kolaylastiracak sekilde planlanmali. Bastan béyle yapilmazsa sonradan diizenlemek

¢ok zor oluyor. Yemekhane tuvaletler ¢cocuklara gére diizenlenmeli” (K10).

“dile egitimleri verilmeli. Ozellikle ailelere c¢ocuklarda gériilen davrams
bozukluklar: hakkinda bilgilendirme ve bilinglendirme calismalar: yapilmali. Idari
yapida bazi durumlarin degismesi gerekiyor. Idarecilerin okul éncesini yasadigimiz
sorunlara daha yapict yaklagmalar: gerekiyor. Okul o6ncesi hakkinda topluma

bilgilendirme ve bilin¢lendirme ¢alismalar: yapilmasi gerekiyor”(K23).
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5. TARTISMA

Arastirma bulgularma gore katilimeilarin 26°s1 kadin, 3’ii erkektir. Ulkemizde okul
oncesi Ogretmeni olarak c¢alisanlarin cinsiyet durumlarina bakildiginda c¢ok biiyiik
cogunlugunun kadin oldugu goriilmektedir. TEDMEM (2018) verilerine gore;
tilkemizde gorev yapmakta olan 84,257 okul 6ncesi 0gretmenin 79,672’°si kadin,
4,585’si erkektir. Buna gore arastirmaya katilan katilimeilarinin cinsiyet oranlar iilke
genelindeki oran ile yakinhik gosterdigi anlasilmaktadir. Toran ve Genggel Akkus
(2016) yaptiklar1 arastirmada okul oOncesi Ogretmenlerinin cinsiyetlerinin
ogretmenlerin sinif yonetimi becerileri lizerinde bir farklilik yaratmadigi, ancak simif
yonetimi becerilerinin diizeyi olarak birbirine yakin yeterlilik gostedigini

belirtmislerdir.

Arastirmaya katilan ve halen gérev yapmakta olan 6gretmenlerin yas dagilimlarina
bakildiginda biiyiik ¢ogunlugunun 30-40 yas arasinda, en az ise 40 yas ve lsti
oldugu goriilmektedir Kaplan’in (2018) yaptig1 arastirmadan elde edilen sonuclara
gore; okul Oncesi 0gretmenlerinin, sinif yonetimi beceri diizeylerinin 6gretmenlerin
icinde bulundugu yasa gore degisip degismedigi arastirilmis ve bunun sonucunda
simif yonetimi beceri diizeyleri ile Ogretmen yasi arasinda anlamli bir fark

bulunmamastir.

Katilimcilarin gérev tanimina bakildiginda 20 kisi kadrolu, 9 kisi ise ticretli olarak
caligmaktadir. Kirklareli Valiligi 11 Planlama ve Koordinasyon Miidiirliigii (2018)
verilerine gore Kirklareli iline 255 okul oncesi 6gretmeni gorev yapmaktadir. Tiirk
Egitim — Sen’in 2018 yilinda yaptig: ticretli 6gretmenlik arastirmasinda Kirklareli’de
ticretli olarak gorev yapan okul Oncesi Ogretemeni sayist 88’dir. Kirklareli de
toplamda gorev yapan okul Oncesi Ogretmenlerinin kadrolu-iicretli oranin ile
aragtirmaya katilan kardolu- Tcretli Ogretmen oraninin yakinlik gosterdigi

gorilmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin biliylik ¢ogunlugunun (23 kisi) lisans (egitim

fakiiltesi, bir kisminin (4 kisi) 6n lisans (¢ocuk gelisimi), az bir boliimiiniin (2 kisi)
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ise Anadolu Universtesi agik ogretim fakiiltesi mezunu oldugu goriilmiistiir.
Arastrimaya katilan agik 6gretim mezunu Ogretmenlerin kadrolu oldugu ek bilgi
olarak kaydedilmistir. Ulkemizde ©n lisans mezunlar1 kadrolu &gretmen
pozizyonunda c¢alisamadiklar1 i¢in, arastirmaya katilan 4 On lisans mezunu
katilimcinin ticretli ve geriye kalan 5 ticretli 6gretmenin de egitim fakiiltesi mezunu
oldugu anlagilmaktadir. Ayrica Tiirk Egitim — Sen ‘in (2018) icretli 6gretmenlik
aragtirmasinda Kirklareli’de gorev yapmakta olan 88 iicretli dgretmenin, 37’sinin
egitim fakiiltesi mezunu oldugu, 17’sinin diger lisans bdliimlerinden mezun oldugu,
34’iiniin ise 6n lisans mezunu oldugu belirtilmistir. Toran ve Genggel Akkus (2016)
yaptiklar arastirmada okul dncesi 6gretmenlerinin siif yonetimi becerileri iizerinde

Ogrenim diizeyinin etkisinin oldugu sonucuna ulagmiglardir.

Calismaya katilan katilcimlarin  17°si bagimsiz  anaokulllarinda, 12°si ise
anasiniflarinda gorev yapmaktadir. Tirkiye geneline bakildiginda: MEB (2018)
verilerine gore 21,173 anasinifi, 10,073 anaokulu bulunmaktadir. Yine MEB (2018)
verilerine gore Tirkiye’de 39,122 ogertmen anasiniflarinda, 45,135 O6gretmen
anaokullarinda gorev yapmaktadir. Calismaya katilan anaokullarinda ve
anasmiflarinda goérev yapmakta olan 6gretmen oranmin Tiirkiye geneli oran ile

yakinlik gosterdigi goriilmektedir.

Calismaya katilan ogretmenlerin sinif yonetimi algilari incelendiginde en biiyiik
kismi sinif yonetimin “iletisim” “kurallar” ve “diizen” ile ilgili oldugunu diisiindiigii
goriilmistiir. Catron ve ve Alen (2008; akt. Sadik ve Arnas 2018) gore 6gretmenin
iletisim becerileri ile 6grencilerle kurdugu olumlu iletisim, siniftaki istenmeyen
davraniglar1 azaltacagi ayn1 zamanda istendik, birbiri ile uyumlu ve isbirligine doniik
davraniglarin artmasinmi saglayacagi belirtilmistir. Sadik ve Arnas’a (2018) gore bir
smifin iyi bir sekilde isleyebilmesi icin iyi ve etkili bir sekilde planlanmis ve
Ogretilmis kurallara ihtiya¢ vardir. Kurallarin olmamasi 6gretmenin etkinlikleri
gergeklestirebilmesini ve 6gretmenin etkili bir sekilde ¢alismasini engeller. Dogru ve
yanlis davraniglart ¢ocuklarla tartisarak belirlemek, yani kurallar1 beraber
olusturmak, smif ic¢i etkilesimi, siif diizenini ve etkinlikleri iyi bir sekilde
tamamlayabilmek i¢in kaginilmazdir. Biiylikkaragéz ve Civi’ye (1996; akt. Giindiiz

ve Can, 2013) gore; dgretmen ile Ogrenci arasindaki iligki organizasyonu, simifta



92

O0grenci davranisini  sekillendirmede ¢ok Onemlidir. Yalmizca dersten derse
birbirlerini goéren Ogretmen ve O6grencilerin resmi iliski, iletisimi olumsuz ydnde
etkilemektedir. Celik’e (2008; akt. Yoleri, 2017) gore; smif yonetimi, smifta kural
belirlenmesi, zamanin etkili kullanilmasi, smifta diizenin saglanmasi, Ogrenci
davraniglarinin yonetilmesi ve olumlu bir 6grenme ortaminin olusturulmasi siirecidir.
Bu yoniiyle bakildiginda aragtirmaya katilan 6gretmenlerin bu tanima yakin bir
anlayista oldugu goriilmektedir. Jones ve Jones’a (2004; akt. Yoleri, 2017) gore
olumlu bir 6grenci 6gretmen iliskisinin 6grencide olumlu davranislar sergilemesine
ve buna bagli olarak okul bagarisini arttirdigr belirtilmistir. Can ve Baksi’nin (2014)
yaptig1 6grencilerin smif i¢i tutum ve davraniglarinin 6gretmenlerin sinif yonetimi
basarisina etkisi adli calismada ¢alismaya katilan 6gretmenler, sinif kurallarinin sinif
yonetimi i¢in ¢ok dnemli oldugunu, pozitif bir sinif ikliminin 6grenci davraniglarini
iyl yonde etkileyecegini, bunun i¢in 6grencilere karsi adaletli davranilmasi, asiri
Ozgiirlikeii bir simif yonetimi yaklagimin sinif diizenini bozabilecegini, mutlaka
kurallar ve sinirlar konulmasi gerektigini, bu kurallara uymada demokratik bir tutum

sergilenirse, sinif yonetimi basarilarinin iyi olacagini ifade etmislerdir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin oyun algilar1 incelendiginde; 6gretmenlerin oyunu
en ¢ok ¢ocuklarin en iyi 6grenme yolu, daha sonra kendilerini en iyi ifade ettikleri
etkinlik olarak gordiikleri 6n plana ¢ikmaktadir. Bunun yaninda arastirmaya katilan
baz1 Ogretmenler oyunu c¢ocugu tamimayr sagalayn etkili bir yol, ¢ocugun
sosyallesmesi i¢in bir ara¢ ve fazla enerjilerini atmalarin1 sagyalan bir etkinlik olarak
gordiikleri tespit edilmistir. Horne’a (1980) gore; Oyun ile egitim programlarinin ¢ok
yonlii bir bag1 vardir. Bu bag, ‘programdan iiretilen oyun’ veya ‘oyundan iiretilen
program’ bi¢iminde olabilir. Programdan iiretilen oyunda 6gretmen belli alanlardaki
kavram ve becerileri kazandirmak gayesi ile oyun tecriibeleri saglar. Oyundan
tiretilen programda ise egitmenin konu ve yonelimleri kapsaminda 6grencilerin
oyunlarinda ortaya koyabilecekleri 6grenme deneyimleri diizenler. Tugrul, Ertiirk,
Aslan ve Altinkaynak’in (2014) yaptigi Ogretmenlerin oyun algisini inceleyen
aragtirma sonucuna gore ise Ogretmenlerin oyun algilarmin daha c¢ok
eglenceye/¢ocuklarin eglenmesine doniik bir ara¢ oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
calismada 6gretmenlerin en ¢ok One ¢ikan goriisii olan oyunun ¢ocuklar i¢in en iyi

O0grenme yontemi olmasi ¢alismasinda eglence goriisiine gore ¢cok daha az 6n plana
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cikmistir. Unal’in (2017) yaptig1, okul dncesi dgretmen adaylarmm oyun kavramina
doniik metaforik algilarini irdeleyen arastirmada, arastirmaya katilan katilimeilariin
biiyiik ¢ogunlugu oyunu; 6grenme araci, eglence ve rahatlama araci olarak gordiikleri
sonucuna ulasildig belirtilmistir. Bu agidan bakildiginda Unal’in (2017) ¢alismast ile
bu calismanin benzer bulgular verdigi goriilmektedir. Giren’in (2016) yaptigi
arastirmada elde ettigi sonuglar da mevcut calisma sonuclar1 ile benzerlik
gostermektedir. Giren’in (2016), okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi donemdeki
cocuk i¢in oyun kavramina iliskin metaforlar1 ¢alismasinda 6gretmenlerin biiytlik bir
¢ogunlugunun oyunu bir 6grenme araci, bir Ogretme yontemi olarak gordiikleri
belirtilmistir. Kaya, Yalcin, Kimzan ve Avar’in (2017) yaptig1 okul dncesi 6gretmen
adaylarinin oyun temelli O6grenmeye karsi bakis acilarint irdeleyen c¢aligma
sonuglarina gore; ¢ocuklarin oyunla eglenirken daha iyi 6grendikleri ve bu yilizden
oyunun okul oncesi egitimde kullanilabilecek en etkili 6gretim yontemi oldugu
belirtilmistir. Ogretmen adaylarmin tamaminin okul dncesi egitimde oyunun bir
Ogretim yontemi olarak kullanilabilecegi konusunda hemfikir olmalarina dikkat
cekilmistir. Gozalan’in (2013) yaptigi oyun temelli dikkat egitimi programinin
cocuklarin dikkat ve dil becerileri lizerine etkisini inceleyen calismada pozitif
sonuglar elde edilmistir. Aragtirmaci ayrica ¢alismasinda Oneri olarak dgretmenlerin
oyunu bir Ogretim yontemi olarak daha ¢ok kullanmasi gerektigi Onerisinde
bulunmustur. Ozdemir ve Ramazan’m (2014) yaptigi okul &ncesi dgretmenlerin
oyuna iligkin goriislerinin alindg1 calismada Ogretmenler cocuklarin neden oyun
oynadiklar ile ilgili soruya; dogal — ihtiyag gereksinim, kendini ifade etme yolu,
eglenmek, rahatlama-enerji bosaltma, hayati O6grenme-kesfetme-anlama yolu

yoniinde cevaplar verdigi gorilmiistiir.

Caligmaya katilan 6gretmenlerin oyun tercihleri incelendiginde Ogretmenlerin en
biiyiikk ksimi kuralli oyunlari, yine 6nemli bir kismi hareketli oyunlari, bir kismi
serbest oyunlari, bir kismi dramatik, bir kism1 yarisma oyunlari, bir kismi miizkli
oyunlari, bir kismi egitsel oyunlar1 ve az bir kism1 da i1sindirici-dikkat toplayici
oyunlart oynatmay1 tercih ettigi goriilmektedir. Hurwitz’e (2003; akt. Ayan ve
Memis, 2012) gore, cocuk oyunlarini bes kisimda incelemek miimkiindiir: 1) Pratik
Oyunlar: Cocuklarin hamurla ile oynamak gibi sik oynadiklar1 sadece eglenme

amacli oyunlardir. 2) Yap1 Oyunlari: Cocuklarin yeni bir iiriin ortaya koyduklari ve
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uirettikleri oyunlardir. 3) Kaba Yuvarlanma Oyunlari: Benzetmeler yapilan iginde sert
davraniglar (saldirgan olmayan) ve genelde mizah icerikli oyunlardir. 4) Drama
Oyunlari: Cocuklarin rol yaparak, bir nesnenin veya bir kisinin yerine kendisini
koyarak oynadiklar1 oyunlardir. 5) Kuralli Oyunlar: Belirgin kurallar igeren
oyunlardir. Sandberg, Lillvist, Sheridan ve Williams’a (2012; akt. Ozdemir ve
Ramazan, 2014) gbre cocuklarin oyundan yeterli diizeyde yararlanmasinda ve oyunu
yonlendirmede ogretmenlerin 6nemli rolii vardir. Okul Oncesi egitimde smif

icersinde oynan oyunlar1 daha ¢ok 6gretmenlerin belirledigi anlasilmaktadir.

Oyunun, aragtirmaya katilan 6gretmenlerin sinif yonetimlerine etkisi incelendiginde,
Ogretmenler oyunun; smif i¢i iletisimi arttirmasi, kural 6grenimini kolaylastirmast,
cocugun Ogretmene ve smif ortamina baglanmayr saglamasi, dikkat ve giidiiyl
arttirmasi, liderlik  Ozelliklerini  gelistirmesi, birlik beraberligi saglamasi,
motivasyonu arttirmast, olumlu davranil kazandirmasi ve 6grenmeyi kolaylastirdig
icin zaman tasarrafu sagladigini diistinmektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenler
oyunun bu katkilar ile sinif yonetimlerinin kolaylastigini ve iyilestigini diigiindiikleri
goriilmektedir. Chaitanya (2017), degerler egitiminde yararlanilabilinecek yontemler
oldukga fazla oldugunu ifade etmektedir. Oyun, hikaye, drama, gibi 6grenci merkezli
uygulamalar deger egitiminde etkili olarak kullanilabilinecegini belirtmistir. Oyun ve
drama iligkisini ortaya koymayi saglayan bir arastirmada; bilhassa 4 yasindan sonra
oynanan oyunlar kuralli ve igbirligine dayanan oyunlar olmaktadir. Oyunlar
isbirliginin, iletisim becerilerinin, 6zgilivenin iyilesmesini saglar. Cocuk oyun
kurallarina uyarken ben-merkezcilikten uzaklasir ve oyunun kurallar1 geregi sosyal
kriterlere uygun davranir (Ozdogan, 2000; akt. Geng, 2018). Kozikoglu’nun (2018)
okul 6nesi 6gretmenlerinin degerler egitimine iligkin turum ve goriislerini inceledigi
caligmada, oOgretmenlerin biiylik ¢ogunlugunun ¢ocuklarin programlarindaki
degerleri kazanmalar i¢in daha ¢ok oyun, drama ve hikaye etkinlikleri yaptiklart,
baz1 6gretmenlerin bunlarin yani sira gorsel ve isitsel etkinlikler, Tiirkge etkinlikleri,
sanat etkinlikleri gerceklestirdikleri sonucuna ulasildigi gorilmistir. Akto ve
Akto'nun (2017) okul oncesi Ogretmenleriyle yaptiklari calismada, okul Oncesi
ogretmenlerinin degerler egitiminde egitici oyunlar, drama, soru-cevap, hikaye ve
tartisma gibi yontem ve teknikleri kullandiklar1 sonucuna ulagmislardir. Giindiiz ve

Can’a (2013) gore simf kurallar1 6gretmen-6grenci igbirligi ile belirlenmelidir. Sif
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kurallar1 sinifin diizenini saglayan ve oOgrencilerin smif i¢inde uymasi gereken
kurallardir. Ogrencilerin kural olusturmada etkin olmasi, kurallara uymasim
kolaylastiracagi belirtilmistir. Seyrek ve Sun (2005) okul dncesi egitimde oyun isimli
calismasinda toplumsal kurallarin ve gergeklerin en etkili ve zararsiz bi¢imde oyun
sirasinda Ogrenildigini berlirtmektedirler. haklarina saygi gostermek, yonetmek ve
yonetilmek, siraya girmek, sirasini beklemek, diizen ve temizlik aligkanliklar
edinmek, bagkalariyla uyum ve uyum saglamak, kendi {izer,ine diiseni yapabilmek
oyun yolu ile etkili bir sekilde gelistirilebilen becerilerdir., kendini denetleme, ¢cabuk
karar verme, Kendine giiven isbirligi yapma, dogruluk ve disiplin gibi aligkanliklar
kazandirmada da oyun etkili bir yontemdir. Hazar’a (2000) gore oyun; bireylerin
giindelik ugraslariin disindaki zamanlarda belirgin bir amaca yonelik olarak (egitim,
eglence vs.) yapilan eylemdir. Genellikle bedensel ve bilgsel becerilerle
siirlandirilmis yer ve zaman igerisinde kendine has kurallar1 bulunur. Sosyal uyumu
ve duygusal olgunlugu gelistiren; beceri, , dikkat, zeka ve rastlantiya dayanan,
katilimcilar1 ve bazen de c¢ogunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan, gerilim
duygusunun oldugu, sonugta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinlikler olarak
belirtlilmistir. Hazar’a (1996; akt. Ozer vd., 2006) gére; Oyun bir grup isidir ve
kendine has kurallar1 vardir. Bu kurallara uyulmalidir. Uymayanlar oyun disinda
kalir. Cocuklar kurallara uymayanlarla oyun oynamak istemez ve kurallara
uymayanlari oyun dis1 birakirlar. BOylece dogal olarak cezalandirilmis olurlar.
Cocuklar bu duruma diismek istemez. Oyun, bu o6zelligi sayesinde c¢ocuklara
kurallara uyumay1 Ogretir. Birey biiyiidiiglinde de toplumsal kurallara uyar ve

toplumla uyumlu bir hale gelir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin oyunlar iginde bulunan deger unsurlar1 algisina
bakildiginda ¢ok biiylik cogunlugun “sayg1” cevabinmi verdigi anlasilmaktadir. Bunun
yaninda Ogretmenlerin 6nemli bir kismmin da sabir, yardimseverlik, sevgi ve
hosgorii cevabini verdigi az bir kisminin da empati, isbirligi, 6zgliven, nezaket, hak-
adalet, diirtistliik ve manevi degerler (vatan, millet, Atatiirk sevgisi vb.) cevabim
verdigi goriilmektedir. Ozer ve vd.’nin (2006) yaptig1 benzer bir arastirmada da
nerdeyse her oyunda c¢ocugun sosyal yonden gelisimine yarar saglayabilecek
davraniglar bulundugu belirtilmistir. Ayrica oyunla isbirligi ve paylasma, kendi

hakkin1 savunma, arkadasglarina kars1 saygi, iyi-kotii, dogru-yanlis farkinm
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anlayabilme, iyi ve dogru olan1 anlama, kurallara uyma ve iliskili oldugu gurubun
cikarlarim1 koruma ile toplum kiiltliriinli 6grenme gibi oOzellikler, toplumsal
yagamlarin1 saglayan, 6greten sosyal degerlerin kazanila belirtilmektedir. Seyrek ve
Sun (2005) okul 6ncesi egitiminde oyun konulu ¢alismasinda; Cocugun kendinin ve
baskalarini1 ve hakkini gézetmek, is birligi ve paylasma evde degil oyun iligkilerinde
edinilen toplumsal 6zellikler oldugunu bu nedenle ¢ocuk i¢in oyunun egitici islevi
oldugunu belirtmektedir. Hazar’a (1996; akt. Ozer vd., 2006) gére; oyunun i¢indeki
cocuklar diger oyuncularin haklarina saygi duymak, bazen maglubiyeti kabullenmek
zorundadirlar, tersi bir durumda yine oyun dis1 kalirlar. Bu ylizden isyan etmemeyi
baskalarma saygiy1 ve kabullenmeyi Ogrenirler. Toplum igin ¢ok 6nemli olan bu

konu oyun sayesinde 6grenilir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin deger unsurlarinin siif yonetimine etkisi
yoniindeki algilar1 incelendiginde Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun; deger
unsurlarinin problemli davraniglar azalttigi, sinif diizenini sagladigi, biz bilinci-
arkadaglik bilinci gelistirdigi, bireyler arasi sayginin artmasini sagladigini diistindiigi
goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin bir kismi deger unsurlari sayesinde siif igi
iletisimin arttigin1 ve kurallara uyumun arttigini ifade etmislerdir. Pekince’nin (2010)
degerlere dayali sinif yonetimi ¢calismasinda elde ettigi sonuglara gore; 6gretmenlerin
smif yonetiminde degerleri daha c¢ok smif ikliminin olusturulmas: seklinde
yansittiklart belirtilmistir. Ayrica dgretmenlerin siniflarint yonetiminde yansittiklar
degerler, ¢ocuklar iizerinde olusturdugu etkilerin biiyliik ¢ogunlugunu 6grencilerin
davraniglar1 ve kisiler arasi iliskilerinde goriilen iyilesme oldugu belirtilmistir. Sinif
yonetiminde bir ugrast kismi olan istenmeyen davraniglar boyutunda azalma oldugu
da arastirma sonuglarinda belirtilmistir. Bu baglamda mevcut calisma ile benzer

sonuglara ulasildig gorilmiistiir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin kisisel olarak dnem verdigi degerlere bakildiginda
blyiik ¢ogunlugunun saygi, sevgi ve hosgorii yonlinde gorlis bildirdikleri
goriilmistiir. Ayrica 6gretmenlerin 6nem verdigi diger degerler paylagsma, sabir,
yardimseverlik, isbirligi, adalet, arkadaglik, diiriistliik, vatanseverlik, baris, 6zgiiven,
empati, merhamet ve mutluluk oldugu goriilmistiir. Pekince (2010) 6gretmenlerin,

her bir sinifi diger simiflardan ayiran; 6grenme etkinliklerinin gergeklesme seklini
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dogrudan etkileyebilecek nitelikte olan sinif igerisinde hakim olunan havayi, sahip
olduklar1 degerler ile sekillendirmeye calistiklar1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin,
simiflarint  yonetirken kendi degerlerinin  simifin  havasim1  sekillendirdiginin
farkindaligiyla hareket ettikleri goriilmiistiir. Kozikoglu’nun (2018) okul o6ncesi
O0gretmenlerinin degerler egitimine iliskin turum ve goriislerini inceledigi ¢alismada;
Ogretmenlerin benimsedikleri degerleri genel anlamda modellemeye g¢aligmalarinin
yant sira kigisel temizlik aligkanliklarina 6zen gostererek, verdikleri sozii tutmalari,
duyduklart saygiyr gostererek model olmaya onem gosterdikleri sonucuna
ulagilmistir. Bartan’in (2018) yaptig1 ¢alismada elde edilen bulgulara gore ise; okul
oncesi Ogretmenlerinin kisisel olarak deger onceliklerinin; saygi, sevgi, dogruluk,
diiriistliik, manevi degerler, aile ve diger seklinde goriis belirttikleri goriilmiistiir.
Ogretmenlerin dncelik sirasina bakildigin da insani ve toplumsal deger kavramlarin

daha oncelikli yer aldig1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmaya katilan O6gretmenlerin  6grencilerin  kazanmis olmasini  bekledigi
degerlere bakildigi zaman saygi ve hosgorii degerlerinin yiiksek oranda oldugu
anlasilmaktadir. Bunun yaninda 6gretmenler sevgi, arkadaslik, paylasma, isbirligi,
sorumluluk, yardimseverlik, g¢evre-ortam bilinci, diiriistliik, empati, merhamet,
O0zdenetim, Ozgiiven ve barig degerlerinin kazanilmis olmasmi bekledigi
gorilmektedir. Katilimcilar, bu degerlerin, ¢ocuklarin okula baslamadan 6nce, aile
ortaminda kazanmasini beklemektedir. Akgiil’in (2014) yaptig1 ¢aligmada; ideal
ilkokul 6grencisinin sahip olmasi gereken bireysel ozellikleri; saygili olma, diiriist
olma, empati becerisine sahip olma milli ve manevi degerlere sahip olma, hosgoriili
olma, sorumluluk sahibi olma, temiz olma, yaptig1 islerde titiz olma, kendi
ozelliklerinin farkinda olma, hayvanlar1 ve dogay1 sevme, lider olma, 6zgiiven sahibi
olma, tesekkiir edebilme, yardimsever olma, hatalarinin farkinda olma, siddetten
uzak olma, Oziir dileyebilme, kendi gereksinimlerin karsilayabilme, kurallara
uymadir seklinde oldugu sonucuna ulasilmistir. Pekdogan ve Korkmaz (2017)
yaptiklar1 arastirmada; saygi, sevgi, diiriistliik, yardimlagsma/dayanisma, paylasma,
sorumluluk, hosgorii ve temizlik gibi temel insani ve evrensel degerlerin ¢ocuklara
erken yaslardan baglayarak kazandirilmasi, kendini ifade edebilme, ¢ocugun 6z
diizenleme, Ogrenme aliskanligi, yaraticilik gibi becerilerini destekleyerek ileri

yasamini daha yeterli hale getirmesi bakimindan 6nem tasidigini belirtmislerdir. Aral
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ve Kadan’in (2018) 2013 okul oncesi egitim programinda yer alan kazanim ve
gostergeleri degerler bakimindan inceledikleri arastirmalarinda, okul Oncesi egitim
programinda en ¢ok sorumluluk, daha sonra saygi, daha sonra dayanisma, daha sonra
giiven, daha sonra sevgi, daha sonra hosgorii, daha sonra 6zgiirliik, daha sonra esitlik,

daha sonra dostluk ve son olarak da adalet degerlerine yer verildigi aktarilmistir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin oyunlar i¢inde yer alan deger unsurlari ile sinif
yonetiminde ¢oziimlenmesini bekledigi durumlara bakildigr zaman katilimcilarin en
cocukla daha etkili iletisim kurma yoniinde ihtiyaclarini karsilamasini bekledikleri
anlagilmaktadir. Katilimecilar bunun yani sira, ¢ocugun 6z diizenleme becerisini
kazanmasi, arkadaslik iligkilerinin geligsmesi, kural 6greniminin ger¢eklesmesi, sira
bekleme becerisinin gelismesi, problemli davraniglarin azalmasi ve paylasma ile
ilgili sorunlarin ¢dziilmesini bekledigi goriilmektedir. Ulken’e (2001; akt.
Demircioglu ve Dermircioglu, 2016) gore; yasamin erken donemlerinde baslayip,
daha sonra ki yillarda farklilagarak devam eden egitsel oyunlar, insan hayatinin en
onemli etkinliklerinden biridir. Cocugun hayal etme, algilama, diizenli hareket etme,
saglikl kisilik gelisimi ve disiplinli olmak gibi 6zellikleri oyun sayesinde gelistigi
belirtilmektedir. Karatekin’in (2018) yaptig1 arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin
iletisim becerileriyle sinif yonetimi becerileri arasinda olumlu yonde orta diizeyde ve
anlaml bir iliski oldugu bulunmustur. Bagka bir deyisle okul 6ncesi 6gretmenlerinin
iletisim becerileri arttikca sinif yonetimi becerileri de iyilesmektedir. Calisma
sonuglarinda goriildiigli gibi mevcut ¢alismada 6gretmenlerin oyunlar i¢inde yer alan
deger unsurlarimin siif yonetimine etkisi beklentilerinden en yiiksek oranda ortaya
koyulan ¢ocukla iletisim konusu, daha ¢ok 6gretmen ozellikleri ile iligkili oldugu
anlagilmaktadir. Yine Karatekin’in (2018) yaptig1 arastirmada Karatekin’in (2018)
yaptig1 arastirmada goriislerine bagvurulan 6gretmenlerin ifadelerine bakildiginda,
siiflarin1 yonetirken yansittiklart degerlerin, siif yonetimi igerisinde biiyiik dneme
sahip olan iligki yonetimi ve davranis yonetimi ile iliskili oldugu belirtilmistir.
Barrish, Saunders, ve Wolf’un (1969) yaptig1 ¢alismada oyun, 6grencilerin rahatsiz
edici ve konusmaci davraniglarini 6nemli dl¢lide ve gilivenilir bir sekilde degistirdigi
ve yikict davranig seviyesinin azaltilmasinda devam eden bir rol oynadigini

gosterdigi belirtilmistir.
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Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin sinif yonetiminde karsilasilan sorunlara yonelik
¢ozlim Onerileri incelendiginde, 6gretmenlerin ¢ok biiyiik ¢ogunlugu egitime aile
katilimi gerekliligi konusunu vurguladiklart goriilmektedir. Ayrica 6gretmenler; sinif
mevcutlarinin diizenlenmesi, siniflarin fiziki yapisinin diizenlenmesi, c¢ocuklarla
saglikl iliskilerin kurulmasi, arag-gere¢ destegi, 6gretmenlerin kendini gelistirmesi,
ayni yas gruplarinin mutlaka ayni sinifta olmasi, yardimeci personel destegi olmasi
gerekliligi, deger egitimine dnem verilmesi, aidat alinmamas1 gerektigi, okul dncesi
i¢in alt yas siirinin yukar1 ¢ekilmesi, idarecilerin daha yapici olmasi gerektigi, okul
oncesi egitim konusunda toplumun bilinglendirilmesi, sorunlu égrenciler konusunda
gerekli yonlendirmelerin  yapilmasi1 konularinda goriis bildirmisleridir.  Sinif
yonetimini etkileyen birgok degisken vardir. Kirbas ve Atay’in (2017) yaptigi sinif
ogretmenlerinin sinif yonetiminde yasadigi sorunlar ve ¢6ziim Onerileri isimli
calismasinda Ozgan vd. ne (2011; akt. Kirbas ve Atay, 2017) gore gelismis iilkelerde
siif yonetimi yalnizca 6gretmen merkezli ele alinmadigi sinif yonetimini etkileyen
birgok degisken oldugu vurgulanmistir. Bunlarin basinda ise simifin fiziksel
diizenlenmesi geldigi belirtilmistir. Bunlarin yaninda, 6gretmenin kisilik 6zellikleri,
ogretimde kullandig1 6gretim stratejileri, sosyal gevresi ile olan uyumu, aile-okul
arasindaki isbirligi, 6grencilerin Ozellikleri ve gilidiileme diizeyi, okulun mevcut
yapist, okul kurallari ve sinifta olusturulan atmosfer de oldugu belirtilmektedir
(Dogan, Ugurlu ve Karakas, 2014). Balki’ya (2003; akt. Seyfullahogullari, 2010)
gore; siif yonetiminin, ¢ok yonlii bir unsur oldugu ve uzun ugraslar gerektiren zor
bir is oldugunu, haftanin bes giinii uzun siire kalabalik bir 6grenci gurubuyla birlikte
olmak, yapilacak her faaliyeti ayrintilariyla planlamak, uygulamaya dokmek ve
siiftaki her durumdan her an haberdar olmanin kolay bir durum olmadigini
belirtmektedir. Ada’nin (2000) smif yonetimini etkileyen faktorler konulu
calismasinda; siif yonetimi konusunda okul, aile, 6grenci ve ¢evre bir biitiin olarak
algilanmas1 gerektigini belirtmistir. Ayrica 6gretmenin gegmis yasantilari, tecriibesi,
aligkanliklari, ruhsal durumu ve inanglar1 smif yonetimini etkileyen unsurlar
oldugunu belirtmistir. Demirbolat’a (2018) gore, sinif yonetimi siireci i¢inde fiziksel
O0grenme ortaminin olusturulmasi, siniftaki &grenci sayisi, oturma diizeni gibi
unsurlar yer alir. Smif disiplininin saglanmasi, istenmeyen davranislarin énlenmesi
ve sinifta kurallarin olusturulmasi gibi sinif i¢inde veya disinda 6gretmenin kisisel

uygulamalar1 6nemlidir. Ayrica 0gretmen gerekli oldugu zaman aile, diger okul
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calisanlar1 veya rehber 6gretmen ya da psikologlarla ile yapacagi tiim ¢alismalar sinif
yonetimi ile ilgilidir. Etkili bir okul-aile isbirligi, siif i¢i Ogretim siirecini
kolaylastiracag1 gibi yasanabilecek baska sorunlarin ortaya ¢ikmadan engelleyebilir.
Smith ve Laslett’in (1993) etkili sinif yonetimi konulu ¢alismalarinda; fiziki ortami,
Ogrenci sayisi, 6grencilerin oturug bigimi, siralarin yerlesim diizeni, 1s181n giris yont,
aydinlanma ve 1sinma durumu, sinif-okul temizligi, arag-gereclerin yerlesimi, giiriiltii

gibi etkenler 6grencilerin basarisina etki eden unsurlar olarak belirtilmistir.
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6. SONUC VE ONERILER

6.1. Sonuclar
6.1.1. Demografik Bilgilere Gore Sonuclar

Nitel arastirma yonetmlerinden betimsel analiz teknigi kullanilarak olusturlan bu
calismada, cocuk oyunlarinin icinde yer alan deger unsurlarinin okul Oncesi
Ogretmenlerinin  smif yoOnetimine etkisini incelemek amaciyla, Kirklareli il
merkezinde gorev yapmakta olan 29 okul Oncesi Ogretmenin goriislerine

basvurulmustur.

Calismada veriler uzman goriisii alinarak olusturulan yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile toplanmistir. Goriisme formunda 6’s1 demografik 11°1 agik ug¢lu soru

bulunmaktadir.

Arastirma ig¢in rastgele secilen c¢alisma grubunun kadin erkek oranlarina
bakildiginda, Tiirkiye genelinde ¢aligmakta olan okul dncesi erkek — kadin 6gretmen
oranina yakin oldugu saptanmistir. Buradan okul Oncesi 6gretmenligi daha ¢ok
kadinlar tarafindan tercih edildigi sonucuna ulasilmistir. Arastirmaya katilan
Ogretmenlerin yas durumlarina bakildiginda biiylik ¢ogunlugunu 20 ila 40 yas arasi
oldugu goriilmektedir. Bu veriye gore ¢aligma grubunun olan &gretmenleri geng

olarak nitelendirmenin miimkiin olacag: diistiniilmektedir.

Aragtirmaya grubunun biiyiik ¢ogunlugunu kadrolu 6gretmenlerden olusmaktadir.
Calisma grubunda ayrica iicretli 6gretmen statiisiinde gorev yapan az sayida katilimei

da vardir. Ancak arastirma grubunda sozlesmeli statiislinde ¢alisan 6gretmen yoktur.

Katilimeilarin egitim durumlarina bakildiginda c¢ok biiylik ¢ogunlugunun egitim
fakiiltesi okul 6ncesi 6gretmenligi mezunu oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerinin
bliylik ¢cogunlugun mezuniyet durumlart ile goérev durumlarinin uyumlu oldugu

gorilmiistiir.
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Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin ¢alistiklar1 kurum tipi dagilimlarina bakildiginda
29 Ogretmenden 17 si bagimsiz anaokulunda, 12’si ise anasmifinda gorev
yapmaktadir. Bu oran Tiirkiye’de okul oncesi dgretmenlerin ¢alistiklart kurum tipi

orantyla yakinlik géstermektedir.

Katilimcilarin mesleki tecriibe durumlarina bakildiginda en biiyiik grubu 15 yil ve
listli calisma gecmisine sahip olanlarin olusturdugu goriilmektedir. Bu veriden
katilimcilarin biiylik kisminin mesleki tecriibe durumlarina gore tecriibeli olarak

tanimlanabilmesi miimkiindiir sonucuna ulagilmaktadir.

6.1.2. Bazi Demofrafik Bilgilerle Acik Uclu Sorulara Verilen Cevaplarin
Karsilastirilmasi ile Elde Edilen Anlamh Sonuclar

6.1.2.1. Cinsiyet
6.1.2.1.1. Cinsiyet Durumuna Goére Ogretmenlerin Simif Yonetimi Algis

Aragtirmaya katilan erkek okul 6ncesi 6gretmenlerinin (3 kisi) igin smif yonetimini
daha cok (2 kisi) iletisim ve diizenli bir simif ortami1 olarak algiladiklar1 goriilmiistiir.
Arastirmaya katilan kadin (26 kisi) okul oOncesi 6gretmenlerinin sinif yOnetimi
algisinin (18 kisi) iletisim ve kurallar tizerine oldugu goriilmiistiir. Aragtirmaya gore
iletisim, hem erkek hem kadin 6gretmenler i¢in sinif yonetimi konusunda 6nemli bir

unsur oldugu sonucuna ulsailmaistir.

6.1.2.1.2. Cinsiyet Durumuna Goére Ogretmenlerin Oyun Algis

Arastirmaya katilan erkek okul oncesi 6gretmenlerin oyun algilarina bakildiginda
cocugu hayata hazirladigi, hayal diinyasin1 gercege doniistiirme sans1 buldugu, ¢ocuk
icin bir ihtiya¢ oldugu, fazla enerjilerini atttifi, eglendigi ve sosyallesmelerini
saglayan bir etkinlik oldugu goriisii hakimdir. Arastirmaya katilan kadin okul 6ncesi
Ogretmenlerin oyun algilar1 ise ¢gocuklarin en iyi 6grenme yolu oldugu, kendilerini en
iyi ifade ettikleri yer, eglence ve gocugu tanimanin en iyi yolu oldugu goriisleri 6n

plana ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu sonuglara gore erkek ve kadin okul oOncesi
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Ogretmenlerinin oyun algilarindaki ortak paydanin oyunun “eglence” unsuru olma

yani oldugu anlasilmaktadir.

6.1.2.1.3. Cinsiyet Durumuna Gére Ogretmenlerin Etkinliklerinde Oyuna

Yer Verme Durumlari

Arastirmaya katilan erkek okul Oncesi Ogretmenlerinin etkinliklerinde oyuna yer
verme durumlarina bakildiginda giinde 2 ile 5 oyun arasinda oldugu, kadin
Ogretmenlerinin biiyiik cogunlugunun oyuna yer verme durumlarinin benzer oldugu,
aralarinda anlamli bir fark olmadig goriilmektedir. Ancak bazi kadin 6gretmenlerin

giinde 6 bazilarinin da 8 oyun oyuna yer verme durumlarinin oldugu da goriilmiistiir.

6.1.2.1.4. Cinsiyet Durumuna Gére Ogretmenlerin Oyun Tercihleri

Aragtirmaya katilan erkek okul 6ncesi 6gretmenleri (3 kisi) siniflarinda daha ¢ok (3
kisi) hareketli, 1sindiric1 ve dramatik oyunlar, kadin 6gretmenler (29 kisi) ise daha
cok (17 kisi) kuralli, hareketli ve serbest oyunlar oyanttig1 goriilmistiir. Erkek okul
oncesi 0gretmenlerinin sinfilarinda kuralli oyunlara yer vermemesi anlamli bir fark

olusturmaktadir.

6.1.2.1.5. Cinsiyet Durumuna Goére Oyunun Sinif Yonetimine Etkileri

Arastirmaya katilan erkek okul Oncesi Ogretmenlerine gore oyunun; smif ici
etkilesimi arttirmasi, kural 6grenimini kolaylastirmasi ve grup bilinci olusturmasi ile
sinif yonetimine olumlu katkida bulunmaktadir. Arastirmaya katilan kadin okul
oncesi Ogretmenleri i¢in de oyunun smif yonetimine etkisi ayni dogrultudadir.
Oyunun smif yonetimine etkisi diislincesi erkek ve kadin okul 6ncesi 6gretmenleri

arasinda anlamli bir fark olusturmamais, benzer durumlari ifade ettikelri goriilmiistiir.
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6.1.2.1.6. Cinsiyet Durumuna Gére Oyunlar Icinde Bulunan Deger
Unsurlary Algisi

Arastirmaya katilan erkek okul oncesi 6gretmenlerine gore oyunlar i¢inde en ¢ok
sayg1 ve arkadaslik degerleri bulunmaktadir. Aragtirmaya katilan kadin okul dncesi
Ogretmenlerine gore ise oyunun i¢inde en c¢ok saygi, sabir ve yardimseverlik
degerleri bulunmaktadir. Buradan saygt degerinin hem kadin hem erkek okul dncesi
Ogretmenlerine gore oyunun i¢inde bulunanan deger unsur oldugu sonucuna

ulasilmaktadir.

6.1.2.1.7. Cinsiyet Durumuna Goére Deger Unsurlarimin Simif Yonetimine

Etkisi Algis1

Arastirmaya katilan erkek okul 6ncesi 6gretmenlerine (3 kisi) gore deger unsurlarinin
sinif yonetimine istenmeyen davranislarin azaltmasi, iletisim, paylasim ve arkadaglik
bilincini gelistirerek olumlu etkisi olacagi yoniindedir. Arastirmaya katilan kadin
okul oncesi Ogretmenlerine gore de deger unsurlarinin sinif yonetimine etkisi ayni
yondedir. Farkli olarak sinif diizenini saglama konusunda bir ¢ok kadin okul 6ncesi
Ogretmenin (15 kisi) goriis bildirmesi, bu yoniiyle erkek ve kadin ogretmenler

arsinda anlamli bir fark olusturmustur.

6.1.2.1.8. Cinsiyet Durumuna Gére Onem Verilen Degerler

Arastirmaya katilan erkek okul dncesi 6gretmenlerinin (3 kisi) en ¢ok 6nem verdigi
degerler saygi ve arkdaslik oldugu, kadin O6gretmenlerin (16 kisi) 6énem verdigi
degerler ise saygi ve sevgidir. Erkek ve kadin okul 6ncesi 6gretmenlerinin ortak
olarak saygi degerine énem verdikleri sonucuna varilmistir. Bir diger yonden erkek
o0gretmenlerin arkadaslhk, kadin 6gretmenlerinin ise sevgi degerine daha ¢ok dnem

verdikleri anlagilmaktadir.

6.1.2.1.9. Cinsiyet Durumuna Gére Ogrencilerinin Kazanmis Olmalarim

Bekledigi Degerler
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Aragtirmaya sonuglarina gore erkek ve kadin okul dncesi 6gretmenleri 6grencilerinin
okula baslamadan 6nce saygi degerini kazanmis olmasini bekledigi ortak sonucuna
ulasilmistir. Ogretmenlerin bu ortak beklentisinin altinda sayg: ile ilgili konularda

sikintilar ¢ekildigi varsayimi yapabilmek miimkiindiir.

6.1.2.1.10. Cinsiyet Durumuna Gére Oyunlar Icinde Yer Alan Deger
Unsurlarn ile Smmf Yonetiminde Coziimlenmesini Bekledigi

Durumlar

Arastirmaya katilan erkek ve kadin okul oncesi 6gretmenlerinin oyunlar i¢inde yer
alan deger unsurlarmin sinif yonetimindeki iletisimle ilgili sorunlar1 ¢oziimlemesini

bekledigi sonunuca ulagilmistir.

6.1.2.1.11. Cinsiyet Durumuna Gore Smif Yonetiminde Karsilasilan

Sorunlara Yénelik Coziim Onerileri

Arastirmaya katilan erkek ve kadin okul oncesi 6gretmenlerinin sinif yonetimde
karsilagilan  sorunlara yonelik ¢0ziim Onerilerinde anlamli  bir farklilik
bulunamamistir. Her iki grubunda en c¢ok egitim siirecinde aile katiliminin
tyilestirilmesi ve siif mevcutlary, smif ortami iyilestirilmesi gibi benzer ¢zdéim

Onerileri sundugu sonucuna ulasilmistir.

6.1.2.2. Yas Arahgi
6.1.2.2.1. Yas Araligina Gore Ogretmenlerin Simf Yénetimi Algisi

Yas araligina gore calismaya katilan okul Oncesi 6gretmenlerinin smif yonetimi
algis1 karsilastirildginda; 20-30 yas aras1 6gretmenler i¢in sinif yonetimi daha ¢ok
siifa hakim olmay1 ifade ettgi, 31-40 yas aras1 6gretmenler i¢in iletisim ve diizeni
ifade ettgi, 41 yas ve istli 0gretmenler icin ise kurallar1 ve diizeni ifade ettigi

sonucuna ulagilmistir.

6.1.2.2.2. Yas Arahgina Gore Ogretmenlerin Oyun Algisi
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Yas araligina gore caligmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun algilar
karsilastirildiginda; 20-30 yas arast Ogretmenleri i¢in oyun daha c¢ok en etkili
o6grenme yolu ve kendini en iyi ifade ettigi etkinlik, 31-40 yas arasi1 6gretmenler icin
en etkili 6grenme yolu ve hayal diinyasini ger¢ege doniistiirdiigli Gnemli bir etkinlik,
41 ve st 0gretmenler i¢in ise daha ¢ok en etkili 6grenme yolu oldugu sonucuna

ulastlmistir.

6.1.2.2.3. Yas Arahgina Gére Ogretmenlerin Oyun Tercihleri

Yas araligina gore calismaya katilan okul Oncesi dgretmenlerinin oyun tercihlerine
bakildiginda; 20-30 yas arasi 0gretmenlerin daha ¢ok hareketli ve yarigsma oyunlar
oynattig1, 31-40 yas arasi Oogretmenlerin daha ¢ok sarkili oyunlar, 41 yas ve isti

ogretmenler ise siniflarinda daha ¢ok kuralli oyunlar oynattig1 sonucuna ulagilmstir.

6.1.2.2.4. Yas Araligina Gore Oyunun Simif Yonetimine Etkileri

Yas araligina gore calismaya katilan okul dncesi dgretmenlerine i¢in oyunun smif
yonetimine etkilerine bakildiginda; 20-30 yas arasi dgretmenlere gére oyunun sinif
yonetimde énemli unsurlar olan yonergeye uyma ve kural 6grenimine olumlu etkisi
yoniinde, 31-40 yas aras1 Ogretmenlere gore sinif ici etkilesimi saglama ve kural
Ogrenimine, 41 yas ve istii 6gretmenlere gore ise kural 6gremimi ve olumlu bir

O0grenme ortami saglama konusunda etkileri oldugu sonucuna ulasilmistir.

6.1.2.2.5. Yas Araligma Gore Oyunlar Icinde Bulunan Deger Unsurlari
Algisi

Yas araligina gore, calismaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin, oyunlarin i¢inde
bulunan deger unsurlar1 goriislerine bakildiginda; 20-30 yas aras1 6gretmenlere gore
oyunlarin i¢inde saygi, paylasma ve sabir, 31-40 yas aras1 6gretmenlere gore saygi ve
hosgorii, 41 yas ve iistii 6gretmenlere gore ise saygi ve sevgi degerleri bulundugu

sonucuna ulagilmistir.
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6.1.2.2.6. Yas Araligina Gore Deger Unsurlarinin Simif Yonetimine Etkisi
Algisi

Yas araligina gore, calismaya katilan okul oncesi dgretmenlerinin goriislerine gore
deger unsurlarinin smif yonetimine etkilerine bakildiginda; 20-30 yas arasi
Ogretmenler i¢in deger unsurlarmin siif yonetimine smif diizeni olusturma
konusunda, 31-40 yas arasi Ogretmenleri i¢in sinif diizenini ve sinif igi iletigimi
sagladigi konularinda, 41 yas ve istii Ogretmenler i¢cin ise degerler sayesinde
coucklarin kisiliklerinin olumlu yonde gelismesi ile bu durumun smif yonetimine

olumlu etkisi yoniinde oldugu sonuglarina ulagilmistir.

6.1.2.2.7. Yas Araligina Gore Onem Verilen Degerler

Yas araligina gore, calismaya katilan okul oncesi Ogretmenlerinin kigisel olarak
onem verdigi degerlere bakildiginda; 20-30 yas aras1 6gretmenlerin sevgi degerine,
31-40 yas arast Ogretmenlerin hosgorii degerine, 41 yas ve listii yas araliginda

bulunan 6gretmenlerin ise saygi degerine dnem verdigi sonuglarina ulagilmistir.

6.1.2.2.8. Yas Arahgmma Gore Ogrencilerinin Kazanmis Olmalarim

Bekledigi Degerler

Yas araligina gore, ¢aligmaya katilan okul Oncesi dgretmenlerinin sinifina ilk kez
gelmis 6grencilerinin kazanmis olmasini bekledigi degerlere bakildiginda; 20-30 yas
arast 0gretmenlerin daha ¢ok saygi ve hosgorii, 31-40 yas aras1 6gretmenlerin daha
cok sayg1, hosgorii ve paylagsma, 41 yas ve iistii 6gretmenlerin ise dgrencilerin daha

cok sayg1 degerini kazanmis olmasini bekledigi sonuglarina ulagilmistir.

6.1.2.2.9. Yas Araligina Gore Oyunlar icinde Yer Alan Deger Unsurlar ile

Sinif Yonetiminde Coziimlenmesini Bekledigi Durumlar
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Yas araligina gore, ¢alismaya katilan okul oncesi 6gretmenlerinin oyunlar i¢inde yer
alan deger unsurlari ile ¢oziimlenmesini bekledigi durumlara bakildiginda; 20-30 yas
arast 0gretmenlerin iletisim, diizen ve kurallar ile ilgili sorunlar1 ¢ozebilecegi, 31-40
yas arast Ogretmenlerin iletisim ve istenmeyen davraniglardan kaynakli sorunlari
cOzebilecegi, 41 yas ve {listli yas Ogretmenlerin ise iletisim, uyum, kuralllar ve
istenmeyen davranislardan kaynaklanan sorunlar1 ¢ozebilecegi yoniinde beklentileri

oldugu sonuglarina ulasilmistir.

6.1.2.2.10. Yas Arah@na Gore Simif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlara

Yonelik Coziim Onerileri

Yas araligina gore, calismaya katilan okul Oncesi 6gretmenlerinin sinif yonetiminde
karsilagilan sorunlara yonelik ¢oziim Onerilerine bakildiginda; 20-30 yas arasi
Ogretmenlerin sinif mevcutlarinin azaltilmasi ve aile egitimi-katilimi konusumda
lyilestirmeler yapilmasi yoniinde, 31-40 yas arasi 6gretmenlerin aile egitimi-katilimi
konusumda 1iyilestirmeler yapilmasi, Ogretmen egitimlerinin arttirilmasi, sinif
mevcutlarinin azaltilmasi ve fiziklsel kosullarin iyilestirilmesi yoniinde, 41 yas ve
istli yas 0gretmenlerin ise daha ¢ok aile egitimi-katilim1 konusumda iyilestirmeler
yapilmas1 ve fiziklsel kosullarin iyilestirilmesi yoniinde ¢6ziim Onerileri sundugu

sonuglarma ulagilmistir.

6.1.2.3. Gorev Durumu
6.1.2.3.1. Goérev Durumuna Goére Ogretmenlerin Sinif Yonetimi Algist

Gorev durumlarina gore, c¢alismaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin simif
yonetimi algilarina bakildiginda; kadrolu olarak ¢aligan 6gretmenlerin sinif yonetimi
algilar1 daha cok iletisim ve kural odakli oldugu, iicretli 6gretmenlerin i¢in ise sinif

yonetimi daha ¢ok otorite, iletisim ve isbirligi odakli oldugu sonuglarina ulasilmistir.

6.1.2.3.2. Gorev Durumuna Gore Ogretmenlerin Oyun Tercihleri
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Gorev durumlarina gore, calismaya katilan okul oncesi 6gretmenlerinin siniflarinda
oynattklar1 oyunlara bakildiginda; kardolu 6gretmenlerin daha ¢ok hareketli, kuralls,
dramatik ve serbest oyunlar, ticretli 6gretmenlerin ise daha ¢ok hareketli ve kuralli

oyunlar oynattiklar1 sonuglarina ulasilmistir.

6.1.2.3.3. Gorev Durumuna Gore Oyunun Sinif Yonetimine Etkileri

Gorev durumlarina gore, caligsmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunun sinif
yonetimine etkileri goriisleri incelendiginde; kardolu 6gretmenler i¢in oyunun sinif
yonetimine daha c¢ok smif ici etkilesimi arttrimast ve kural Ogrenimini
kolaylastirmas1 yoniinden, {icretli 6gretmenler i¢in ise sinifa uyum ve smif dziieninin

saglanmas1 yoniinden olumlu etki ettigi sonuc¢larina ulagilmistir.

6.1.2.3.4. Gorev Durumuna Gore Deger Unsurlarimin Sinif Yonetimine

Etkisi Algis1

Gorev durumlarma gore, caligmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin deger
unsurlarinin siif yonetimine etkisi gortisleri incelendiginde; kardolu 6gretmenlerin
deger unsurlariin smif yonetimine problemli davranislarin azalmasi yoniinde, ticretli
ogretmenlerin ise smif diizeni olusturma yoniinde etkisi oldugu sonuglarina

ulasilmustir.

6.1.2.3.5. Gorev Durumuna Gére Onem Verilen Degerler

Gorev durumlaria gore, ¢alismaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin kisisel olarak
onem verdigi degerler incelendiginde; kadrolu Ogretmenlerin saygi ve hosgori,
ticretli 0gretmenlerin ise saygi ve sevgi degerlerine 6nem verdikleri sonuglarina

ulasilmistir.
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6.1.2.3.6. Gorev Durumuna Gore Ogrencilerinin Kazanmis Olmalarim

Bekledigi Degerler

Gorev durumlarma gore, calismaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin
Ogrencilerinin okula baglamadan Once kazanmis olmalarini bekledigi degerlere
bakildiginda; kadrolu 6gretmenlerin saygi ve hosgorii, licretli 6gretmenlerin ise saygi
ve sevgi degerini Ogrencilerinin kazanmis olmasini bekledikleri sonuglarina
ulagilmistir. Ayrica 6gretmenlerin 6nem verdigi degerler ile 0grencilerinin okula
gelmeden oOnce kazanmis olmasini bekledikleri degerlere bakildiginda birebir

benzerlik gostermesi bir diger nemli sonug olarak bulunmustur.

6.1.2.3.7. Gorev Durumuna Goére Simif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlara

Yonelik Coziim Onerileri

Gorev durumlarina gore, caligmaya katilan okul Oncesi O6gretmenlerinin smif
yonetiminde karsilagilan sorunlara yonelik ¢oziim onerileri inelendiginde; kadrolu
o0gretmenlerin daha ¢ok aile katilimi-egitimi konularina 6nem verilmesi ve ¢ocukla
iletisimin kalitesinin arttirilmas1 gerekliligi konularinda, iicretli 6gretmenlerin ise
daha c¢ok simif diizenlemeleri konsunda c¢o6ziim oOneriler sundugu sonuglarina

ulasilmustir.

6.1.2.4. Mesleki Tecriibe

Bu boliimde, mesleki tecriibe ile ilgili demografik bilgilerdeki se¢enekler 1-5, 5-10,
10-15, 15 w1l ve {iistii olmak {izere dort bolim iken, daha anlamli sonuglar elde
edilebilinecegi diisiiniildiiglinden mesleki tecriibesi en az (1-5 yil) ve en ¢ok (15 yil

ve listll) olan 6gretmenlerin goriisleri karsilastirilmistir.

6.1.2.4.1. Mesleki Tecriibeye Gore Ogretmenlerin Simif Yonetimi Algisi

Mesleki tecriibelerine gore, calismaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin sinif

yonetimi algilar incelendiginde; 1-5 yil arasi mesleki tecriibeye sahip 6gretmenlerin
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sinif yonetimi algis1 iletisim ve olumlu iliskiler odakli, 15 yil ve {iistii mesleki
tecrgbeye sahip 6gretmenlerin ise 6gretmen hakimiyeti, iletisim ve kurallar odakli

oldugu sonuglarina ulasilmistir.

6.1.2.4.2. Mesleki Tecriibeye Gore Ogretmenlerin Oyun Algis

Mesleki tecriibelerine gore, caligmaya katilan okul Oncesi dgretmenlerinin oyun
algilar1 incelendiginde; 1-5 yil arast mesleki tecriibbeye sahip Ogretmenlerin
tamaminin oyun algisinin en iyi 6grenme yolu oldugu, 15 yil ve istii mesleki
tecriibeye sahip Ogretmenlerin ise en iyi 6grenme yolu oldugu, bunun yaninda

kendilerini en iyi ifade ettikleri etkinlik yoniinde oldugu sonuglarina ulasilmstir.

6.1.2.4.3. Mesleki Tecriibeye Gore Ogretmenlerin Etkinliklerinde Oyuna

Yer Verme Durumlari

Mesleki tecriibelerine gore, calismaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin
etkinliklerinde oyuna yer verme siklig1 incelendiginde; 1-5 yil arast mesleki
tecriibeye sahip Ogretmenlerin giinde ortalama 1-2 oyun oynattigi, 15 yil ve isti
mesleki tecriibeye sahip 6gretmenlerin ise ortalama 3-4 oyun oynattiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Bu sonuglara gére mesleki tecriibesi ¢ok olan dgretmenlerin, mesleki

tecribesi az olanlara gore daha fazla oyun oynattiklar: anlagilmaktadir.

6.1.2.4.4. Mesleki Tecriibeye Gore Oyunun Sinif Yonetimine Etkileri

Mesleki tecriibelerine gore, ¢alismaya katilan okul Oncesi 0gretmenlerinin, oyunun
smnif yonetimine etkileri goriisleri incelendiginde; 1-5 yil aras1 mesleki tecriibeye
sahip 6gretmenlerin oyunun sinif yonetimine yonergeye uyma, kural dgrenimi ve
sinifa uyum konularinda olumlu etkileri oldugu, 15 yil ve {istli mesleki tecriibeye
sahip 6gretmenlerin ise iletisim ve sinif diizeni konularinda olumlu etkileri oldugu

sonuglarma ulagilmistir.
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6.1.2.4.5. Mesleki Tecriibeye Gére Oyunlar Icinde Bulunan Deger

Unsurlan Algisi

Mesleki tecriibelerine gore, ¢alismaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin, oyunlarin
icinde bulunan deger unsurlar1 algilar1 incelendiginde; 1-5 yil arasi mesleki tecriibeye
sahip 0gretmenlere gére oyunlarin i¢inde en ¢ok yardimlagma degeri, 15 y1l ve {istii
mesleki tecriibeye sahip Ogretmenlere gore ise en c¢ok saygi degeri oldugu

sonuclaria ulasilmistir.

6.1.2.4.6. Mesleki Tecriibeye Goére Oyunlar Iginde Yer Alan Deger
Unsurlann ile Smif Yonetiminde Coziimlenmesini Bekledigi

Durumlar

Mesleki tecriibelerine gore, ¢alismaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin, oyunlarin
icinde yer alan deger unsurlarin sinif yonetiminde ¢oziimlemesini bekledigi sorunlara
doniik gortisleri incelendiginde; 1-5 yil arasi mesleki tecriibeye sahip 6gretmenler
daha cok saygisizlik ile ilgili sorunlari, 15 yil ve istii mesleki tecriibeye sahip
Ogretmenler ise daha c¢ok iletisim ile ilgili sorunlar1 ¢dziimlemesini bekledigi

sonuglarma ulasilmistir.

6.1.3. Genel Sonuclar

Cocukluk ¢aginin en 6nemli donemi olan okul 6ncesi donemde, ¢ocuklarin oynadigi
oyunlar, oyunlarin i¢inde bulunan deger usnurlar1 ve daha etkili bir egitsel siire¢ i¢in
kacanilmaz olan simif yonetimi konularina odakalanan bu c¢alismada; bahsedilen bu
konularin daha iyi anlasilmasi, egitsel siireglere etkili bir sekilde kullanilmasi ve

iyilestirilmesi ile ilgili dGnemli sonuglara varilmistir.

Arastirmanin genel sonuclarma bakildiginda; okul Oncesi Ogretmenlerinin sinif
yonetimi algilariin en cok “iletisim” “kurallar” ve “diizen” odakli oldugu

goriilmiistiir. Ogretmenlein genel olarak sinif ydnetimi iletisim odakli algilamasi,
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egitim ortamlarin ¢ok Oonemli bir olgu olan iletisime verilen 6nemi gostermektedir.
Ogretmenlerin iletisime onem vermesi egitim igin olumlu bir durum oldugu

goriilmektedir.

Aragtirmaya katilan okul oncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi donem igin vazgecilmez
bir unsur olan oyun hakkindaki algilarina bakildiginda, 6gretmenlerin ¢ok biiyiik
cogunlugu oyunu “cocugun en etkili 6gremne yolu” olarak goriidiigli sonucuna
ulagilmistir. Cocugun vazgegilmez parcast olan oyunu, &gretmenlerin etkili bir
O0grenme yolu olarak algilamasi, ¢cocugun sevdigi bir etkinlik ile smif i¢cinde etkili

O6grenmenin saglanmasi agisindan 6nem arz eden bir sonug olarak saptanmastir.

Arastirmaya katilan o6gretmenlerin etkinliklerinede oyuna yer verme durumlar
incelendiginde biliyiik ¢ogunlugunun giinde ortalama 1 ila 3 oyun arasinda oyun
oynattiklart; oynattiklart oyunlarin tiirlerine bakildiginda ise genel olarak kuralli
oyunlar, hareketli oyunlar ve serbest oyunlar oldugu sonuclarina ulasilmistir.
Ogretmenlerin giinliik etkinliklerinde oyuna yer verme durumlarmnin iyi diizeyde
oldugu, 6gretmenlerin etkinliklerinde hem kuralli hem serbest oyunlara yer vermesi
bu konuda hem o6zgiirliikk¢li hem de otorite varlifini hissetirici bir denge kurmaya

calistig1 sonuclarina da ulasilabilinmektedir.

Arastirmaya katilan oOgretmenlerin, oyunun smif yonetimine etkisi ile igili
goriislerine bakildiginda, 6gretmnelerin genel olarak oyunun sinif yonetimine sinif
i¢i olumlu iletisim-etkilesimi ve kural 6grenimini saglamasi yoniiyle olumlu etkileri
oldugu sonuglarma ulagilmistir. Ogretmenler tarafindan, oyunun smif ydnetimine
etkisinin daha ¢ok olumlu bir etkilesim ortami saglamasi olarak goriilmesi, boyle
olumlu bir etkilesim ortamiin O6gretmenlerin 1yi sinif yonetimi sergilemeleri icin

gereksinimleri oldugu da sonucuna da ulagilmaktadir.

Katilimecilarin - oyunlarin i¢inde bulunan deger unsurlart ile ilgili gorisleri
incelendiginde, ¢ok biiyiilk bir kismmin oyunlarin iginde bulunan deger unsuru
goriisii saygt degeri oldugu sonucuna ulasilmistir. Genellikle oyun siireglerinde

kazanma- kaybetme, sirasin1 bekleme, kazanani takdir etme gibi fazla oldugundan
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O0gretmenler bu davranislarin c¢ocuktaki saygi degerini gelistirecegini diisiindiigl

anlasilmaktadir.

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin, deger unsurlarimin sinif yonetimine etkisi
gorlsleri incelendiginde; deger usnurlarinin problemli davraniglar azalttigi ve siif
diizenini sagladigi yoniinde goriis sunduklari, 6gretmenlerin kisisel olarak Snem
verdigi degerlere bakildiginda; biiyiik cogunlugunun saygi degerine 6nem verdigi,
bunun yaninda sevgi ve hosgorlii degerlerine de onemli Olgliide deger verdikleri

sonuclarma ulasilmstir.

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin, oOgrencilerinin smiflarina  gelmeden Once
kazanmis olmasii bekledigi deger usnurlarma bakildiginda yine saygi degerinin
biiyiik oranda 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ayrica katilimeilar hosgorii degerinin de
yiiksek oranda Ogrencilerinin kazanmis olmasim1 bekledigi sonucuna ulasilmistir.
Ogretmenlerin saygi degeri i¢in bu kadar ¢ok beklenti iginde olmalari, saygl
degerinin zit kavrami olan saygisizlik ile ilgili sinif i¢cinde zorluk ¢ektikleri sonucuna

da varilabilinilmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin oyunlar iginde yer alan deger usnurlari ile sinif
yonetiminde ¢oziimlemesini bekledigi durumlara bakildiginda; katilimeilarin en ¢ok
cocukla daha iletisim ve cocugun 6z diizenleme becerisini kazanmasi ile ilgili

durumlara ¢6ziim olmasini bekledigi sonuglarina ulagilmistir.

Arastirmaya katilan O6gretmenlerin sinif yonetiminde karsilasilan genel sorunlara
doniik ¢oziim Onerilerine bakildiginda; en biiylik cogunlugunun ailenin egitim
stirecine etkin katilimi ve simif mevcutlarinin azaltilmasi yoniinde ¢oziim Onerisi
sundugu sonuclarina ulagilmistir. Bu sonugtan da anlasilacagi gibi 6gretmenlerin
ailenin egitim siirecine istenilen diizeyde veya sekilde katilmadiklarini diisiindiikleri,

bunun yaninda siif mevcutlarini da kalabalik bulduklari anlagilmaktadir.

Ayrica aragtirma siirecinde, 6gretmenlerle yapilan goriismeler esnasindaki gézlemler
neticesinde; 6gretmenlerin oyunlar igindeki deger unsurlart soruldugunda daha 6nce

bunu hi¢ diistinmedigini belirten katilimcilarin oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda
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arastirmanin, ogretmenlerde oyun — deger unsurlari baglantisim ve bunun smif

yonetimine etkisi konusunda bir farkindalik ¢aligmasi niteligi tasidigi da ifade

edilebilir.

6.2. Oneriler

6.2.1. ileriye Doniik Arastirmalara Yonelik Oneriler

Okul oOncesi ogretmenlerinin sinif yonetimi algilar1  arasindaki

farkliliklarin nedenleri incelenmelidir.

Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun algilart arasindaki farkliliklarin

nedenleri incelenmelidir.

Okul 6ncesi dgretmenlerinin oyuna zaman ayirma durumlar1 ve oyun
tercihlerini belirleyen unsurlar arasindaki farkliliklarin nedenleri

incelenmelidir.

Deger unsurlarinin siif yonetimine etkisi, deger unsurlar1 ve simf
yonetimi kavramlari alt kategorilere ayrilip, hangi degerin hangi sinif

yonetimi bilesenine, nasil bir etki ettigi incelenmelidir.

Oyunlarin i¢inde yer alan deger unsurlari ile smif yonetiminde
coziimlenebilecek durumlar deger — c¢oOzebilecegi sinif yonetimi
sorunu seklinde eglestirilip ayr1 bir ¢alisma konusu olarak ele

alinabilir.

Okul dncesi 6gretmenlerinin egitim siirecinde aldiklar1 sinif yonetimi

dersinin yeterli olup olmadig1 arastirilmalidir.

Bu ¢alisma Kirklareli ilinde yapilmistir. Baska illerdeki okul dncesi
ogretmenlerinin ayn1 konuya iliskin goriisleri alinip karsilagtirmalar

yapilabilir.
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6.2.2. Okul Oncesi Egitime Yonelik Oneriler

e Etkili bir smif yonetimi igin, okul oncesi kurumlar (idareci ve
ogretmenler) aile katilimi konusunda gerekli ¢alismalar1 yapmali,

ailenin egitim siirecinde aktif katilim1 saglanmalidir.

e Etkili bir siif yonetimi i¢in okul Oncesi egitim kurumlarinda sinif

mevcutlar1 azaltilmalidir.

e Yine etkili bir sinif yonetimi i¢in smif ortamlari iyilestirilmeli ve

gerekli ara¢ — gereg¢ temini yapilmalidir.

e (Calismaya katilan okul dncesi 6gretmenlerin oyun algilaria yonelik
ulasilan sonuglardan yola ¢ikilarak, oyunun yaratciliga olan etkisi

hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmalar1 saglanmalidir.

e Okul oncesi egitimde, degerler egitimi uygulamalarinda 6gretmenler
tarafindan ¢ocugun en iyi 6grenme yolu olarak ifade edilen oyunun

daha ¢ok kullanilmas1 gerekmektedir.

e (Cocuk oyunlar gesitleri belirlenip, hangi oyunlarin hangi degerleri
icerdigi ortaya koyulmali ve bu calismanin somut olarak hayata
geemesi saglanmalidir. Boylece okul oncesinde degerler egitiminin

daha da zenginlestirilmesinin sagalanabilecegi diisiiniilmektedir.
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YONETIMINE ETKISINI BELIRLEME FORMU

Degerli Katilimel,

Bu gériisme formu, Kirklareti Universitesi Saglik Bilimleri Enstittisti Cocuk Gelisimi Bolimiinde yliritiilmekte olan bir
Yiiksek Lisans tezi icin kullanilacaktir. Gérlime Formuna katilim goniillilik esasina dayanmaktadir. Gériisme Formundan elde
edilecek veri ve sonuglar sadece akademik amaglar igin kullanilacak ve higbir kisi yd da kurulusa verilmeyecektir. Cevaplar higbir
sekilde 6zel olarak kullamlmayip gizli tutulacaktir, Goriisme formlarmda jsim ve soy isim belirtilmeyecektir. Hangi formun
hangi kisi tarafindan dolduruldusu belirlenmevecck olup zaten arastirma icin bu tiir bir tespite ihtivac duvulmamaktadir.
Bu nedenle goriisme formuna giivenip samimi cevaplandirmaniz rica olunur, Calismaya gosterdiginiz ilgi ve ayirdiginiz zaman
igin simdiden tesekkiir ederim.

Tez Danismani Yiiksek Lisans Ogrencisi
Dog. Dr. Ertug CAN Mustafa GUNAYDI
Okul Adt:
1-  Cinsiyet

kKaam () Eek O

[
v

Yas Aralig1

0-30v5 (D s0-20v O 40 Yas ve Usts ()

3-  Géreviniz Tanimi
Kadrolu Ogretmen @ Sozlesmeli Ogretmen O Ueretli Ogretmen O

4-  Egitim Durumunuz

Egitim Fakiiltesi O Agrtkogretim O On Lisans Q 5111 -, O

5- Calstigimiz kurum tipi

Bagimsiz Anaokulu Q Anasinifi O DRBER e simaminess O

6-  Mesleki Tecriibeniz (Y1)

tsw(Q s-wa) w-15vu QO 15vive i )

7-  Okul dncesi dénemde smif yoénetimi kavram sizin igin ne ifade etmektedir?

8- Okul &ncesi dénemde oyun neden 8nemlidir?

9~ Okul 6ncesi dénemds etkinliklerinizde oyun etkinligine ne sikhikla yer veriyorsunuz? Ne tiir oyun etkinlikleri yapiyorsunuz?
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10- Okul énces; dSnemde Oynanan oyunlarn singf yonetimine stkisleri nelerdir?

13- Okul 6nces; dénemde oynanan oyunlarmn icj

siralar misiniz?

15- Okul énees; donemde Oyunlarda yer ajan degerler, 8gretmenlerin g7 Y0netiminde karsilastiklar, hangi sorunlara §0z0im olabjliz?

16- Okul 8ncegsi dénemde sim;f Ybnetiminde Karsilagilan sorunlara ypelik ¢0zim Gnerileriniz nelerdir?

e,
Sy

A

o
£




EK-4. Ozgecmis
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Kisisel Bilgiler
Adi Mustafa Soyadi Giinaydi
Dog.Yeri Eskigehir Dog.Tar. 28.09.1986
Uyrugu T.C. Email gunaydimustafa@gmail.com
Egitim Diizeyi
Mezun Oldugu Kurumun Adi Mez. Yih
Doktora
Yiik.Lis. |Kirklareli Universitesi Halen
Lisans Kocaeli Universitesi 2010
Is Deneyimi (Sondan gecmise dogru siralayin)
Gorevi Kurum Siire (Y1l - Y1)
Ogretim Kurklareli Universitesi 2012- Halen
Gorevlisi
Ogretmen Milli Egitim Bakanlig1 2011- 2012
Ogretmen Ozel Besyildiz Rehabilitasyon Merkezi 2010- 2011
N UDS/YDS/YO .
Yf“bal.lm Okudugunu Konusma* | Yazma* KDIL (Diger)
Dilleri Anlama* Puam
Puam
Ingilizce Iyi Iyi Iyi 62.5
*Cok iyi, iyi, orta, zayif olarak degerlendirin
Sayisal Esit Agirhk Sozel
ALES Puam 69,59208 70,93266 65,95740
(Diger) Puam

Bilgisayar Bilgisi

Program Kullanma becerisi
Microsft Word Iyi
Microsft Excel Iyi

Microsft Powerpoint

Iyi




